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3D Model

Temas de esta seccion
*  Tuberias.
» Soportes de tuberias.
» Equipos.
o Estructura.

* Visualizacion

Tuberias.
Temas de esta seccion:
e Especificacion de Tuberias.
* Numero de Lineas de tuberias.
» Trazado de tuberias.
» Tareas (Traza de Tuberias).
* Longitud fija de tuberias.
» Componentes de tuberias.

e Conexiones de tuberias.
Especificacion de Tuberias.

Seleccion de la Especificacion de Tuberias.

Cuando se esta realizando el trazado de una tuberias y agregando accesorios de tuberia o valvulas a un
modelo, se empieza con una especificacion de tuberia.

Un modelo de tuberias en 3D esté orientado a las especificaciones; Hace referencia a los componentes de
tuberia enumerados en una especificacion de tuberia. Cuando se trabaja con tuberias en un modelo 3D, la
especificacion de tuberia proporciona el material, la clasificacién y los detalles de la conexién.

Los archivos de especificaciones se crean utilizando el Spec and Catalog Editor. Para obtener mas
informacion acerca de las especificaciones de tuberia, consulte Introduccién a Spec and Catalog.

En combinacion con los ajustes de la junta del proyecto, la tuberia especula qué accesorios y sujetadores
se utilizan al conectar y trazar la tuberia.

Por ejemplo: especifica los racores de soldadura para tubos de menos de 3 "Cada segmento de tuberia y el
montaje en el modelo proviene de una especificacion de tuberia, excepto para piezas personalizadas.
Crear una paleta de herramientas desde una especificacion

Puede agregar piezas de uso frecuente a la herramienta de paleta. Antes de insertar partes de la
herramienta de paleta, primero agregue las piezas a la herramienta de paleta.

Puede agregar partes a la paleta de herramientas utilizando el Spec Viewer arrastrandolo del modelo a la
paleta de herramientas. También puede crear una herramienta de paleta para las partes haciendo clic con el
botdn derecho en una herramienta de paleta existente y haciendo clic en New Pallet.

Consulte Comandos Piping Spec.

Comandos
« PLANTDYNAMICTOOLPALETTE
« PLANTMODIFYSHAREDCONTENTFOLDER
« PLANTSIZEDISPLAYMODE
« PLANTSPECUPDATECHECK
« PLANTSPECVIEWER
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Variables del sistema
* PLANTCONTENTFOLDER
* PLANTSPECNOTIFY
* PLANTSPECNOTIFYTIME
Trabajar con Especificaciones en 3D Model. para agregar partes a la herramienta de paleta.
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Comandos Piping Spec.

Comandos
+ PLANTDYNAMICTOOLPALETTE
+ PLANTMODIFYSHAREDCONTENTFOLDER
+ PLANTSIZEDISPLAYMODE
« PLANTSPECUPDATECHECK
« PLANTSPECVIEWER

Variables del sistema
« PLANTCONTENTFOLDER
« PLANTSPECNOTIFY
« PLANTSPECNOTIFYTIME

Trabajar con Especificaciones en 3D Model.
Para seleccionar una especificacion de tuberia

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafa Inicio Panel de insercion de piezas Selector de
especificaciones.

2. Enlalista desplegable, haga clic en una especificacién de tuberia (por ejemplo: CS300).
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Para ver una especificacion de tuberia

1. En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Inicio Parte Panel de insercion Spec Viewer.

2. En el Spec Viewer, en la lista Spec, haga clic en una especificacion de tuberia (por ejemplo:
CS300).

Spec:  [cs300 ~ |
C5150 ’

.
hMax Size .
5600
5800
CAPTNTESTDATANUserDz C51500
{?:DG:SI Phi C52500
{.. PlaceHelder Imperial
PlaceHolder Metric
~----------- BlindFlange 55150
" 55300
4 FLAMNGE 55500
/55800
551500
BOLT SE 552500

--mmmmm--——-- BoltSet

Numero de Linea de Tuberias.
Puede asignar un numero de linea a segmentos de tuberia de grupo y accesorios en el modelo 3D.

Los segmentos de tuberia y los accesorios se agrupan en base a un nimero de linea. Puede asignar un
numero de linea antes de la comenzar a trazar la tuberia. Puede utilizar el nimero de linea para seleccionar
la tuberia en el modelo.

Puede utilizar la Lista de lineas de P&ID para crear un tubo utilizando un nimero de linea.

El numero de linea se asigna en el modelo si los formatos de etiqueta de niumero de linea son compatibles.
Para obtener mas informacién, consulte Acerca de Niumero de Linea de tuberia en P&ID.

Puede asignar nimeros de linea globalmente, por nombre, utilizando el Data Manager de datos para
cambiar el nombre del nimero de linea.

Cuando crea una tuberia asignada a un ndmero de linea, puede definir el nombre de la capa en la que se
crea el tubo para incluir el nimero de linea en el nombre. Para obtener mas informacién, consulte
Configuracién del Layer automatizada y de las asignaciones de color.

Comprender el formato de numero de linea
El formato de numero de linea predeterminado incluye sélo la propiedad de nimero de linea.

Por ejemplo: 101.

Puede configurar el formato de numero de linea en la clase P3d Line Group. Para obtener mas
informacion, consulte Acerca de los formatos de Tag. Si establece el formato de nimero de linea en Spec-
Service-Line, puede asignar el siguiente numero de linea: CS300-P-101.

Las lineas de tuberia en un dibujo de P&ID y un modelo son independientes entre si y no estan vinculadas.
Puede comprobar las diferencias de propiedad al validar nimeros de linea coincidentes, pero los valores no
estan enlazados. Para obtener mas informacion, consulte Acerca de la Validacion de Modelos de Plantas en
3D.

Comparar grupos de lineas P & ID y numeros de linea en el modelo

En un dibujo P&ID, el nimero de linea es una propiedad del grupo de lineas. Cualquier segmento de tuberia
0 componente que pertenezca al mismo grupo de lineas tiene el mismo nimero de linea.

Los grupos de linea P&ID se gestionan como una unidad. Puede agregar lineas y componentes al grupo
(por ejemplo: usando slgroupedit). Cuando cambia el nimero de linea de un grupo en un dibujo de P&ID,
el numero de linea cambia para todas las lineas y componentes del grupo.

En un dibujo de la planta 3D, si selecciona una sola pieza de tuberia y cambia su nimero de linea, los tubos
conectados y los accesorios no cambian. La paleta Properties no le permite establecer un nimero de linea
si los elementos seleccionados no estan conectados.
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Crear Numero de Linea.
1. Enla cinta de opciones, haga clic en la ficha Home -> Panel Part Insertion ->Pipe Spec List.
2. Enlalista, haga clic en Route New List.
3. En el cuadro de dialogo Assign Tag, haga lo siguiente:

e En el cuadro denominado TargetObject.Number, ingrese el nimero de linea (por ejemplo:
101).Para crear una linea de tuberia no asignada, deje este cuadro en blanco.

e Enlalista de Spec, haga clic en una especificacion (por ejemplo: CS300).

» Enlalista Size, haga clic en un didametro (por ejemplo: 6 ").
)

A AssignTag =

Class: P3d Line Group
Tag Format: Line Number

Tag: 101
Number: 101

Size: [S‘ B
Spec: CS300

[dssin ] [(Conos ] (b )

* Haga clic en Assign.
En el area de dibujo, haga clic para especificar la ubicacion del punto de inicio del tubo.
Haga clic para especificar el siguiente punto del tubo.

Pulse ENTER para finalizar el trazado del tubo. Después de haber colocado una linea esquematica
en un dibujo, puede realizar varias tareas de edicién en la linea. También puede utilizar
pinzamientos para editar una linea.
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Cambiar el NUmero de Linea

1. En un dibujo de la planta 3D, seleccione uno o mas componentes de tuberia conectados de
extremo a extremo.

2. Haga clic con el boton derecho en el area de dibujo. Haga clic en Properties.
3. Enla paleta Properties, haga clic en TAG, seleccione Line Number Tag de Plant 3D.
Nota:

La lista Line Number Tag no se puede establecer en la paleta Properties si el tubo
seleccionado no esta conectado.

4. En lalista Line Number Tag, haga clic en New...

| an @) ~||3

Bl T x

Class “WARIES™
Spec *WARIES™
Size 4"
| Tag -~
Tag *WARIES™
ol v *VARIES* -
Geners O
Process Line Unassigned
i Show all line num
10001
10003
10004

5. En el cuadro de didlogo Assign Tag, en el cuadro denominado TargetObject.Number, ingrese
el numero de linea (por ejemplo: 105).

Assign Tag

Class: Pipe
Tag Format: Line Mumber

Tag: 105
Number: 105

| Assign || Cancel | [ Help

6. Haga Click en Assign
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Renombrar un Numero de Linea
El acceso exclusivo al proyecto es necesario para cambiar el nimero de linea usando Data Manager.

Cambiar el nombre de un niimero de linea puede modificar mas de un dibujo de proyecto.
1. En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Home -> panel Project -> Data Manager.

En el Data Manager, en la lista desplegable, haga clic en Current Drawing Data.

2
3. Enlalista Ordenar por, haga clic en Ordenar por Area.
4

En la vista de arbol, expanda Area. Haga clic en Pipe Lines.

o ‘M Current Drawing Data v |E’t¢ = I & @ﬁ | > @ I R ¢ x B R
= E}-A_rea (Unassigned) Nominal Nominal
é....Equipment 5 Number Spec Size S1Es
3l Pioe Lines| 6-p-1002 P
(- Structural
o 6-p-1004 P
§' 6-p-1005 P
§ > 6-p-1006 P
o
. Order by Area ~ @@ Record 4 of4 oyl « | m »

5. En la vista de datos, haga doble clic en la columna TAG del nimero de linea que desea

cambiar.

6. En el cuadro de dialogo Assign Tag, en la casilla Number, ingrese el nimero de linea (por

ejemplo: 105).

“_\
h Assign Tag

Class: Pipe
Tag Format: Line Number

Tag: 105
Number: 105

(i (Coce ] [t}

> m|

(el |

7. Haga clic en Asignar.
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Trazado de tuberias

Acerca de Piping.

Puede crear tuberias especificando el punto de inicio, continuando desde un puerto abierto o convirtiendo
objetos de linea central en tuberias.

De forma predeterminada, los puntos que especifique estan en la linea central del tubo, pero puede elegir
entre varias alineaciones (por ejemplo: parte inferior del tubo). Para obtener méas informacion sobre la
alineacién de tuberias, consulte Offset Pipe Placement.

Los accesorios (por ejemplo: codos) se afaden cuando cambia de direccion mientras continta la traza del
tubo desde el punto final anterior.

N

Ademas de especificar el punto final en el modelo, puede escribir una distancia para especificar la posicién
de la siguiente conexion. Para obtener mas informacién acerca de las herramientas y procedimientos que le
ayudan a ubicar la tuberia en ubicaciones exactas, vea Precision Location.

Cuando cambia de direccion, puede elegir un punto que se alinea con el siguiente segmento de tuberia. La
longitud de la tuberia se recorta para la conexion.

A medida que agrega segmentos de tuberia, la especificacion de tuberia proporciona una lista de
accesorios disponibles para realizar la conexién. Si hay mas de una conexién disponible, se selecciona un
ajuste predeterminado en funcién de la prioridad de Part use priority. Para obtener mas informacién acerca
de la prioridad de ajuste, consulte Modificar especificaciones.

Puede conectar tuberia a los Nozzles (boquillas) del equipo utilizando el objeto nodo snap. El material de
conexion (por ejemplo: una brida soldada, juntas y pernos) se afade de la especificacion de la tuberia, en
base al tamafio y tipo de Nozzle (boquilla).

Usted agrega un tubo usando la cinta, un agarre de Continuacién, el visor de especificaciones, la paleta de
herramientas o el comando plantpipeadd.
Crear tuberia desde una linea de centro

Puede ser mas facil dibujar una linea central de tuberia que dirigir la tuberia directamente. Puede convertir
una linea central, que se dibuja utilizando objetos de AutoCAD, en tuberia y accesorios.

e

1

Tuberia inclinada (SLOPE).

Al especificar puntos para una traza de tuberia a la misma elevacion, AutoCAD Plant 3D puede rodar o
recortar codos para aplicar una pendiente deseada.

[~

—= Se muestra un simbolo de Slope en el Compass para indicar que la tuberia esta inclinada durante el
trazado.

Puede aplicar la pendiente a la tuberia que esta en el modelo usando el comando plantpipeslope.
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Acerca del Compass y Snaps.

Puede colocar los accesorios de tuberia y tuberia en su modelo eligiendo segmentos precisos y las
ubicaciones de ajuste o configurando el programa para calcular el tipo de montaje y la ubicacion.

Una serie de herramientas y ajustes de colocacién estan disponibles para ayudarle a colocar los accesorios
de tuberia y tuberia, incluyendo las Grips de tuberia y el Compass.
Utilizando los Grips de tuberias.

Puede trazar la tuberia desde el punto abierto de la tuberia seleccionada utilizando el Grips (agarre) de
continuacion. También puede usar un Grips Move para estirar el tubo.

Utilice el Grips Move en el extremo de un segmento de tuberia para cambiar la longitud del tubo
seleccionado.

Ademas de la tuberia de trazado, puede usar el Grips de continuacién en un punto abierto para agregar un
codo. Si utiliza un Grips de continuacién que no se encuentra en un punto abierto, se crea una derivacién
(branch).

Los segmentos de tuberia tienen una prolongaciéon de la rama o branch, El Grip de Continuacién aparece
en el centro del segmento. Los Grips de las derivaciones de la tuberia también tienen abrazaderas de la
derivacio.

Por ejemplo: un codo tiene una derivacién del Grip de continuacion que le permite convertir el codo en una
tee al no comenzar por un extremo.

Para obtener mas informacion acerca de las empufaduras, consulte Plant 3D Grips.

Trazado de tuberias con el Compass
Utilice el Compass para trazar la tuberia en angulos precisos.
Nota:

Los puntos que especifique utilizando el Compass estan restringidos al plano de trazado. Puede desactivar
el Compass para especificar un punto que no esté en el angulo exacto.

T
< . ; 0
El Compass muestra marcas en un circulo. Puede ajustar el angulo entre las marcas, cambiar el tamafno
del Compass o desactivar.

Nota:

El incremento del Compass también se utiliza en respuesta a la solicitud de especificar el angulo de
rotacién (por ejemplo: cuando se utiliza el Grip de rotacién). Puede desactivar el complemento del angulo
del Compass para utilizar la rotacion exacta especificada.

|90

Cuando agrega un accesorio, las marcas de compas se ajustan para que coincidan con los angulos de
ajuste disponibles en la especificacion de tuberia.

G0+2

A <
o+27 Ms
— A
Puede ajustar un angulo de tolerancia para permitir ligeras variaciones de angulo al conectar el tubo de

extremo a extremo o agregar un conector. Por ejemplo: puede especificar un angulo de 91 grados utilizando
un codo de 90 grados.

Si activa el angulo de tolerancia, el Compass muestra marcas de angulo de tolerancia. De forma
predeterminada, el &ngulo de tolerancia esta desactivado.
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Colocacion de tuberias en Offset.

Al trazar la tuberia, puede especificar ocho direcciones de desplazamiento (OFFSET) ademas de la linea
central.

Si ajusta el desplazamiento en Bottom of Pipe (BOP), puede especificar las ubicaciones de soporte
directamente.

El desplazamiento es relativo a su direccién de trazado: no es absoluto.
Al dirigir el tubo en una direccion vertical, la alineacién BOP es relativa a una pared. Usted puede
e Ajuste la alineacion y el desplazamiento en la cinta antes de encaminar la tuberia.
» Establecer o cambiar la alineacién desde la linea de comandos mientras se canaliza.
Si desea utilizar snap de objeto mientras el realiza el trazado de desplazamiento para especificar un punto
en un tubo, pero no desea conectarse al tubo, puede desactivar plantoffsetconnect.
Ubicacion Precision
Puede especificar puntos de referencia de objetos precisos cuando los contactos de Continuacion no estan
disponibles o0 no en una ubicacién deseada.

En general, si desea conectarse a la tuberia cuando esta trazando, utilice el método de ajuste de objeto
para especificar una ubicacion exacta.

Puede utilizar los snaps de nodo u objeto final para conectarse al final de otra tuberia. Si desea conectarse
a un tubo en angulo recto, utilice el snap perpendicular. Utilice el snap de objeto near para especificar un
punto que esté en la linea central del tubo.

Nota:
Utilice el complemento de objeto Node para conectarse a los Nozzles (boquillas).

Para obtener mas informacion sobre los snaps de objetos, ver Snap to Locations on Objects (Object
Snaps).

180
_

Puede utilizar el seguimiento para especificar un punto que se alinea con otro punto. Para obtener mas
informacion, consulte Track to Points on Objects.

Puede introducir una distancia (pipe length) para especificar el punto siguiente. Para obtener mas
informacion, consulte Enter Direct Distances.

Cﬁ Si desea encajar a un objeto y mantener su elevacion actual, puede utilizar Elevation Snap. Por
ejemplo, puede conectarse a tuberia vertical.

Utilizar soluciones de trazado

Si especifica la conexion y los puntos finales no estan en linea, AutoCAD Plant 3D puede trazar el tubo y
agregar accesorios para completar la conexion. Puede elegir entre varias soluciones si hay varias trazas
disponibles.
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Acerca de los Piping Bends.

Crear curvas de tuberia al trazar o convertir tubos.

J oD

Puede crear curvas de tuberia que tengan un radio arbitrario. Puede establecer el &ngulo mé&ximo de un giro
para crear mientras se traza.

Establecer plantmaxbendangle a 180 le permite crear una curva a 180°.

Las curvas de tuberia admiten la entrada dinamica durante el trazado.

Plegado de tuberia (Curvado de tuberia).

Usando las curvas de tuberia extraida, puede trazar curvas multiples sin necesidad de soldaduras entre la
tuberia y las curvas.

Puede especificar si desea realizar la traza utilizando componentes independientes (codos y curvas) o
tuberia curvada en Project Setup.

Tuberias y codos conectados con soldaduras.

Grupo de tubos arrancados.

Edit Pipe Bend...
Corvert to Pipes and Bends

También puede convertir los componentes separados (tuberias y codos) y el tubo de curado (grupo) luego
de realizar el trazado.
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Acerca del grip de continuacion

Puede continuar una traza o crear una derivacion utilizando un Grip de Continuacion. Estos Grips de
continuacion estan disponibles en tuberia, accesorios de tuberia y boquillas.

Las boquillas del equipo o Nozzles tienen Grips de continuacién.

Cuando se utiliza un Grip de Continuacion, se asume el tamano y direccion inicial del tubo. Cuando se
continla desde una tuberia o accesorio de tuberia, también se asume la especificacién de tuberia y el
ndmero de linea.

Los Grips de continuacion estan disponibles en los puertos abiertos y en las ubicaciones de sucursal
predeterminadas (por ejemplo: el centro de un segmento de tuberia). Un Grip de continuacion no aparece si
el puerto esta en un xref, o el puerto esta conectado a partir de otro dibujo de proyecto como un xref.

Si una boquilla es incompatible con la especificacion de tuberia actual aparece un mensaje de error y no se
realiza una conexién. Cuando cambia el tamafo de la tuberia, se inserta un reductor, si uno esta listado en
la especificacién de tuberia.

Comandos para el Trazado de tuberias.

Comandos
«  PLANTCOMPASS
«  PLANTCONVERTLINETOPIPE
«  PLANTEDITBEND
«  PLANTFITTINGMOVE
«  PLANTPIPEADD PLANTPIPESLOPE

Variables del sistema
« PLANTDEFAULTLAYER
«  PLANTMAXBENDANGLE
«  PLANTOFFSETCONNECT
« PLANTPROPMISMATCHDISPLAY
« PLANTROUTEBEND
+  PLANTSLOPETHRESHOLDANGLE
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Tareas (Traza de tuberias)

Para iniciar el trazado del tubo

1. Si la especificacion de tuberia, el tamafio o el nimero de linea no estén definidos en la cinta,
haga lo siguiente:

« En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Home-> panel Part Insertion-> Spec
Selector.

« Enlalista desplegable, haga clic en una especificacién de tuberia (por ejemplo: CS300).

» En la lista desplegable Selector de Size de tuberia, haga clic en un tamano de tuberia (por
ejemplo: 4 ").

Nota:

Puede hacer clic en el boton junto a la lista desplegable de tamarno para mostrar el tamafo
del componente s6lo en las unidades del proyecto o en las unidades tanto imperial como
métrica cuando las unidades del proyecto y del componente difieren.

« En la lista desplegable Selector de nimeros de linea, haga clic en un nimero de linea (por
ejemplo: 101 o Sin asignar).

w

&Q Unassigned
O =
4 - %

Route

2. Enla cinta de opciones, haga clic en Route Pipe.

3. En el &rea de dibujo, haga clic para especificar una ubicacién para el punto de inicio del tubo.

4. Haga clic para especificar el siguiente punto del tubo.
5. Continue haciendo clic en el dibujo para especificar cualquier punto adicional del tubo.
6. Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.
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Para iniciar el Trazado de la tuberia desde un Nozzle (boquilla) de equipo

1. 1.Si la especificacién de tuberia o el nimero de linea no estan definidos en la cinta, haga lo
siguiente:

« En lacinta de opciones, haga clic en la ficha Home-> panel Part Insertion -> Spec Selector.
» Enlalista desplegable, haga clic en una especificacién de tuberia (por ejemplo: CS300).

e En la lista desplegable Line Number Selector, haga clic en un nimero de linea (por ejemplo:
101 o Sin asignar).

w

4 Unassigned
(.” 4" D/
dh

Route 2
P|pe CS300 v

2. En el &rea de dibujo, seleccione un objeto de equipo que tenga una boquilla.

op

3. Haga clic en el Grip de Continuacién.

4. En el area de dibujo, haga clic para especificar el siguiente punto del tubo.
5. Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.

&C AUTOCAD PLANT 3D - 06 3D MODEL.DOCX Hoja 15 de 92



Para crear tuberias a partir de objetos de linea central

1. Dibuje los objetos de la linea central. Puede utilizar lineas, arcos y polilineas. Los objetos de linea
central pueden cambiar la elevacién.

N

EL. 72
/_

2. Sila especificacion de tuberia, el tamafio o el numero de linea no estan definidos en la cinta, haga
lo siguiente:

« Enlacinta de opciones, haga clic en la ficha Home-> panel Part Insertion -> Spec Selector.
« Enlalista desplegable, haga clic en una especificaciéon de tuberia (por ejemplo: CS300).

« Enlalista desplegable Selector Size de tuberia, haga clic en un tamafo de tuberia (por ejemplo:
6 ll).

En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Home-> panel Part Insertion -> Line to Pipe.
Si desea retener (no erase) los objetos de linea central después de la conversidn, haga lo siguiente:
* Ingrese e (Erase)
e Introduzca n (No).
5. Seleccione los objetos de la linea central.

A
=,

Para configurar el modo de Object Snap para el direccionamiento de tuberias

1. E En la barra de estado, haga clic con el boton secundario en Object Snap.
2. En el menu contextual, haga clic en Settings.

3. Compruebe el nodo.

B [V]Node

Al hacer clic en el dibujo para especificar un punto cerca de un extremo del tubo o boquilla del
equipo, se encajara al centro del puerto.

4. Haga clic en Ok
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Para continuar con una tuberia

1. En el &rea de dibujo, seleccione un tubo que tenga un puerto abierto.

2. Haga clic en el pufio de continuacion en el extremo de la tuberia seleccionada.

3. En el area de dibujo, haga clic para especificar el siguiente punto del tubo.
4. Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.
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Para terminar o cerrar una tuberia con en un punto abierto

1. Este procedimiento comienza con el trazado de tuberias en progreso.

Si no estd en el indicador Specify Next Point, haga lo siguiente:

» Enlacinta de opciones, haga clic en la ficha Home-> panel Part Insertion -> Route Pipe.
» En el dibujo, haga clic para especificar un punto de inicio.

&

—— 3
2. Mantenga presionada la tecla MAYUS o SHIFT y haga clic con el botén derecho del ratén en el area

de dibujo, haga clic en Nodo.

3. Move su ratén sobre un puerto abierto. Haga clic en el complemento de objeto Nodo.

-

Si no se puede encontrar una traza de acceso al punto abierto, no puede continuar con este
procedimiento. Puede utilizar la colocacion de precision para alinear la traza de tuberia con el punto
(por ejemplo: trazar el tubo a una elevacién coincidente) e iniciar este procedimiento de nuevo.

4. Sihay varias soluciones disponibles, haga lo siguiente:

« En el simbolo del sistema, escriba n (Siguiente).

_/

e Continte presionando ENTER hasta que aparezca la solucién que desea usar.

* En el simbolo del sistema, escriba a (Aceptar).

_
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Para cambiar la elevacion durante el trazado

1. Este procedimiento comienza con el trazado de tuberias en progreso.

Si no estd en el indicador Specify Next Point, haga lo siguiente:

» Enlacinta de opciones, haga clic en la ficha Home-> panel Part Insertion -> Route Pipe.

» En el dibujo, haga clic para especificar un punto de inicio.

2. Enlacinta, en el panel Elevation & Routing Line, haga clic en la flecha hacia abajo para expandir
el panel.

3. En el cuadro Elevation, introduzca una elevacion (por ejemplo: 36).
4. En el dibujo, haga clic para especificar un punto en la nueva elevacion.

5. Continue haciendo clic en el modelo para especificar cualquier punto adicional del tubo.

6. Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo

Para girar un codo durante el trazado

1.En el area de dibujo, seleccione un tubo que tenga un puerto abierto.

En el extremo del tubo, haga clic en un pufio de continuacion.

En el simbolo del sistema, escriba r (Rollelbow).

En el area de dibujo, haga clic para especificar un angulo de codo (por ejemplo: 30).

AR o

5.S5i el ajuste del angulo de la brljula no esta ajustado a un incremento del angulo de
desplazamiento deseado, haga lo siguiente:

» En lacinta de opciones, haga clic en la ficha Inicio del panel Brujula Aumentar incrementos.
« Enlalista Incremento rapido, haga clic en un incremento rapido (por ejemplo: 15).
6. En el area de dibujo, haga clic para especificar un angulo de desplazamiento (por ejemplo: 30).
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7.

Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.

Para trazar con alineacion de desplazamiento (OFFSET)

1.

7.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestaha Home -> Elevation & Routing Line -> Center
(current alignment).

Haga clic en una justificacién de la lista desplegable (por ejemplo: Bottom Left).

En la cinta, en el cuadro de horizontal Offset, introduzca un desplazamiento horizontal (por
ejemplo: 24).

Puede utilizar un nUmero negativo para compensar en la direccién opuesta.
En la cinta de opciones, haga clic en Panel de Part Insertion -> Route Pipe.

En el dibujo, haga clic para especificar un punto de inicio que esté alineado con otro objeto (por
ejemplo: en una pared).

En el dibujo, haga clic para especificar el siguiente punto del tubo (por ejemplo, en una esquina de
la pared).

S0

T |

En el simbolo del sistema, ingrese p (plane). En el dibujo, haga clic para especificar el siguiente
punto del tubo

Para trazar tuberia nueva en una pendiente

1.

N o ooA e N

En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home.

En el recuadro Slope Rise, ingrese un aumento de pendiente (por ejemplo: 1).

En el cuadro Ejecucién de pendiente, introduzca una longitud de ejecucién (por ejemplo: 120).
En la cinta de opciones, haga clic en Panel Part Insertion -> Route Pipe.

En el dibujo, haga clic para especificar un punto de inicio.

En el dibujo, haga clic para especificar un punto a la misma elevacién.

Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.
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Aplicar la pendiente a la tuberia existente
1.

En el area de dibujo, seleccione un componente de tuberia.
Haga clic con el botén derecho en el modelo.
En el menu contextual, haga clic en Pipe Slope Editing.

H En el cuadro de didlogo Edit Slope, haga clic en el botén de punto de inicio. Seleccione un
componente de tuberia resaltado cerca del punto en el que desea comenzar la pendiente.

Los componentes de tuberia conectados se resaltan al especificar los puntos de inicio y fin.

M Haga clic en el punto final. Seleccione un componente de tuberia resaltado cerca del punto en el

que desea terminar la pendiente.

1
T
-

6. En la lista Calculation, haga clic en Slope. El calculo Slope le permite establecer elevaciones de
inicio y fin. También puede usar Start Elevation o End Elevation para introducir un angulo de

7. En el cuadro End Elevation, ingrese una elevacién (por ejemplo: 2'-6 ").

pendiente o elevacion.

| Edit Slope

Start and End Points:

vl

]

3 ==——="N1%

Elevation Settings

Calculation:

| Start Blevation v
Start Elevation:
11-7 5/16"
End Elevation:
141 3/4"
Rise:

-25/8"

Run:

1"
Slope(degrees):
69

Length: 115/8"

[ OK | [ Cancel | [ Help |

8.

Haga clic en Aceptar.
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Para curvar una tuberia.

1. En el &rea de dibujo, seleccione un tubo que tenga un puerto abierto.

1. En el extremo del tubo, haga clic en un pufio de continuacion.

u
2. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafiia Home en el panel Part Insertion. Cambie los
curvados de tuberia para activar las Pipe Bends.

3. 7 Si no desea utilizar el Snap de angulo del Compass, en la cinta de opciones, haga clic en la
pestafia Home Panel de Compass Conmutar Toggle Snaps para desactivar los ajustes de angulo.

4. En el area de dibujo, haga clic para colocar una curva de tuberia y comenzar a trazar el siguiente
segmento
Para modificar una curva de tuberia
1. En el &rea de dibujo, haga clic para seleccionar una curva de tuberia.
2. Haga clic con el botdn derecho en el area de dibujo. Haga clic en Properties.
3. Enla paleta Properties, busque Plant 3D -> Part Properties -> Part Geometry.

[ Pipe Inline Asset | (Eb| [ | o[
EntityTransparency BylLayer =

Hyperlink

Material Bylayer

Shadow display Casts and Receives Shadows
Class Pipe Bend
Spec C5300
Size 4"
Tag et

General ot

Part Data ik
Part Geometry <5
Preview
e ~\/A“ .
DN\
A F g Y
R Al
| b
"
\ BT

Curve Radius (R} 8"

Tangent Lengthl (L1} 4"

Tangent Length (L2) 4"

Path Angle (A) a0

¥ Coordinate (Port 1) 6'-17/16"

¥ Coordinate (Port 1) 23'-25/8"

COP Elevation (Port 1) 0"

Top of Pipe 21/4"

Bottom of Pipe -21/4"

Cut Length 1-859/16"

Center of Gravity X 6'-17/16" _%

Center of Gravity ¥ 23'-25/8" !

Center of Gravity Z 0" E
| Port Properties = i

4. En el cuadro de valor de cota, ingrese un nuevo valor. Por ejemplo, ingrese Curve Radius (R) 8 ".
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Para trazar curvas como tubo de arrastre

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Project panel -> Project Manager ->
Project Setup.

2. Enlavista de arbol del cuadro de dialogo Project Setup, expanda 3D Piping DWG Settings. Haga
clic en Pipe Bend Settings.

3. Seleccione Treat Bends as Pipe.
Para crear una curva de tubo.

u

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafa Inicio Panel de insercién de piezas Cambie las
curvas de tuberia para activar las curvas de tuberia.
En el &rea de dibujo, empiece a trazar la tuberia.

Especifique un punto para crear un segmento de tuberia recta.

Continde con el trazado y cree uno 0 mas giros.
Pulse ENTER para finalizar la traza. Se crea la curva de tubo tirada.

Haga clic para seleccionar la curva de tuberia.

La curva de tubo se selecciona (como un grupo).

Para convertir tubos a tuberias y codos
Si ha creado un tubo curvado y quiere convertirlo en tuberia separada y codos:

1. En el dibujo, haga clic con el boton derecho en el tubo extraido. Aparece el menu contextual.

Edit Pipe Bend...
Corwvertto Pipes and Bends

2. Haga clic en Convert to Pipes and Bends. La curva se convierte en tuberia separada y curvas.

I

Para convertir tuberias y curvas en tubo curvado.
Si ha creado tuberia y curvas y desea convertir a tuberia extraida:

1. En el dibujo, haga clic con el boton derecho del ratén en la curva de tuberia. Aparece el menu
contextual.

Edit Pipe Bend...
Convert to Pulled Pipe Bend

2. Haga clic en Convertir a la curva de tuberia arrancada. La tuberia separada y las curvas se
convierten.
Nota:

El giro seleccionado debe ser una curva de tuberia. Los accesorios (codos) no pueden ser
convertidos en tuberia de arrastre.
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Trazar tuberias de codos y accesorios

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Project panel -> Project Manager ->
Project Setup.

2. Enlavista de arbol del cuadro de dialogo Project Setup, expanda 3D Piping DWG Settings. Haga
clic en Pipe Bend Settings.

3. Seleccione Treat Bends as Fittings.

Para ajustar las dimensiones de la curva del tubo curvado.
Si desea cambiar la geometria (modelo 3D) de la tuberia extraida creada al trazarla:

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestana Home panel Project panel -> Project Manager ->
Project Setup.

2. Enla vista de arbol del cuadro de dialogo Project Setup, expanda 3D Piping DWG Settings. Haga
clic en Pipe Bend Settings.

Pipe Bend Settings
) Treat Bends as Fitings @ Treat Bends as Pipe
Pipe bends will be treated as fitings Pipe bends will be treated az Pulled
with tangent lengths and will be welded Fipe Bends allowing routing pipe with
to connected pipes. one of mare bends without welded

cannections between pipe and bends.

Pipe Bend Defaults
Pipe Bend Default Settings:

e i
10'/_,\ ~ \\ WD Radius L1 L2 L
(_’. - AN 174" 14" 18"
7

»

- 144" 12 144" 14"
_ ’ R el 344" | 38" E
— A
| . 142 1" 142" 142"
N\ ™~ 4 112 e e
= 3 / " " " "
~ ! / 1 2 1 1 —
< < A /
N e N 114" 2142 114" 11/4"
. e
112" KR 112" 1172
a 4" 2 2
Calculate R adiuz based on diameter: 51 g 2142 2172
20 - Y g 3 3
312 " a2 32
Tangert lengthe [L1 & L2) are equal g o 4 4
L1 and L2 will be used as minimurn g 10" 5 5
straight pipe lenaths when routing in
the "Treat Bends as Pipe" mode. g 2 [ g
a" 16" a g

3. Sidesea especificar el radio para cada diametro, haga lo siguiente:

* Desmarque Calculate Radius Based on Diameter. Ahora se puede editar la columna
Radius.

» Enlalista Pipe Bend Default Settings, especifique el radio de los diametros que utiliza.
4. Sidesea especificar el radio basado en el diametro para todos los tamanos, haga lo siguiente:
» Seleccione Calculate Radius Based on Diameter.

» En la lista desplegable haga clic en el radio como multiplicador de diametro nominal (por
ejemplo: 1.5D).

5. Sidesea especificar una longitud recta diferente antes y después de cada curva, haga lo siguiente:
« Elimine el recuadro Tangent Lengths are Equal.

6. En la lista Pipe Bend Default Settings, especifique la longitud de los diametros que utilice en
L1ylL2.
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Para mover la tuberia con Grips.
1. En el &rea de dibujo, haga clic en un codo para seleccionarlo.
Las lineas de alineacion aparecen en la tuberia conectada.

2. Haga clic en un Grips del accesorio a mover.

3. Especifiqgue una ubicacién para mover el codo a (por ejemplo: a la izquierda).

Solo puede mover el codo en una direcciéon perpendicular a una linea de alineacién.

Tuberias de longitud fija

Temas en esta seccion
e Acerca de la tuberia de longitud fija
e Traza de tuberia de longitud fija
« Dibujos ortograficos (Orthos).
» Dibujos isométricos (Isos).
*  Ortho e Iso BOM.
» Acerca de las especificaciones de tuberia de longitud fija

» Tareas (Tuberias de longitud fija).
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Acerca de la tuberia de longitud fija

Puede especificar la longitud maxima de segmentos de tuberia al trazar en el modelo 3D.

La tuberia de longitud fija es util cuando se crea un modelo 3D con conexiones de tuberia acanaladas, de
extremo liso y de extremo de brida. Puede descargar paquetes de contenido que incluyen catalogos de
tuberias AWWA, BPE, Victaulic y Resistoflex.

También puede montar tuberia soldada como tuberia de longitud fija. Las tuberias de longitud fija se
habilitan seleccionando la propiedad Use Fixed Length en la especificacién de tuberia.

Si no se especifica tuberia de longitud fija (por defecto), las juntas no se colocan en el modelo 3D para una
sola longitud de tuberia recta. Puede especificar una ubicacién de soldadura de campo (por ejemplo: using
plantweldadd). Sin embargo, la longitud maxima de la tuberia normalmente no se considera hasta que se
genera un dibujo isométrico (junto con la lista de materiales Iso).

Traza de tuberia de longitud fija.

Cuando se utiliza tuberia de una especificacion de tuberia con longitud fija habilitada, se encamina el tubo
como lo haria con cualquier otra especificacion (longitud fija deshabilitada).

Puede especificar las mismas opciones de trazado (plantpipeadd), utilizar el control de continuacién y asi
sucesivamente. También puede colocar componentes de la paleta de herramientas y conectarlos en la
linea. La diferencia mas notable es que cuando se traza una tuberia de longitud fija, al superar la propiedad
Fixed Length, el modelador 3D comienza un nuevo segmento de tuberia y se conecta al segmento de
longitud maxima.

[—]

v =]

¥ Mechanical joint

Normalmente existe una conexién mecanica o con bridas en los extremos de cada segmento de tuberia.
Estas conexiones son similares a otras conexiones. Sin embargo, es posible que deba modificar los ajustes
de configuracién conjunta en Project Setup para admitir las conexiones. También puede actualizar el
proyecto DefaultConnectorsConfig.xml siguiendo las instrucciones de instalacion (readme,txt) de un
paquete de contenido.

Si un segmento de tubo de longitud fija tiene la longitud maxima, el tubo no se recorta.

— MAX LEN

Por ejemplo, si cambia de direccién al trazar de tal manera que se agrega un codo al final de un tubo de
longitud méxima, la dimensién global se alarga. Esto difiere de otras tuberias donde el trazado de un codo
acortara (cut-back) el segmento de tuberia para retener el punto final de la linea central.

Dibujos ortograficos (Orthos).

Crea dibujos Ortho para tuberias de longitud fija lo mismo que para otras tuberias, excepto que tiene una
opcion adicional para la lista de materiales Ortho.

Al crear una lista de materiales Ortho para tuberias de longitud fija, puede configurar la lista de materiales
para informar la longitud personalizada (més corta que la longitud maxima) en lineas separadas en la Tablet
Setup.
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Dibujos isométricos (Isos).

Los dibujos isométricos (Isos) para tuberias de longitud fija son similares a los de otras tuberias. Sin
embargo, las tuberias de longitud fija frecuentemente tienen tipos finales que deben ser ilustrados en el
dibujo de Iso. Esto difiere de plano, soldado o roscado (BV, PL, THD) que no muestran simbolos para
indicar el tipo de extremo.

Por ejemplo, resistoflex tiene extremos de brida en tuberia y accesorios, y BPE Tri-clamp muestra ferrules
en las tuberias. Los dibujos Iso pueden mostrar tipos finales para tubos y accesorios.

Similar a una lista de materiales de Ortho (BOM), Iso BOM le permite especificar tuberia que es longitud
personalizada (mas corta que la longitud maxima) en lineas separadas.

Fwed Length Pipes
Report: [Quant'rry ']
Show Custom Fixed Length Pipes as separate line items

| Add description sufftc -

- LENGTH <cutlength

Ortho y Iso BOM

Los informes Lista de materiales le permiten listar cada longitud de tuberia de longitud fija en una linea de
pedido independiente.

o] QT ND DESCRIPTICN

8]}
4]

2 ra WMAKEE RWWL

8]
8]

Z 1 e I, MJXPE, AWWA C111 — CUT TO

(]
|
Lel

(%)

s

Para obtener mas informacién, consulte la ficha Configuracion (cuadro de didlogo Configuracién de tabla).
La tuberia con un estado existente ya no se incluye en una lista de materiales orto.

Las conexiones de relleno ahora muestran la longitud de corte en el dibujo Ortho y el modelo 3D.

BILL OF HATERIALS

=]

' @ ] ary ND | SCH/CLASS DESCRIPTION

d ;.-_53.' 1 L5 3 | 2 X

PIPE, SEAMLESS, PE, ASME B36:10,
ASTH Atb6 Gr B SHLS, Sch 40

PIPE, SEAMLESS, PE, ASME B36.10,
ASTM A106 Gr B SHLS, Sch L0
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Acerca de las especificaciones de tuberia de longitud fija

Para habilitar las caracteristicas de trazado de tuberias de longitud fija en el modelo 3D, la especificaciéon de
tuberia debe incluir: tuberia con Use Fixed Length (true) y un valor Fixed Length especificado.

Desde AutoCAD Plant 3D 2015 afiade una nueva propiedad: Minimum Cut Length. Al trazar la tuberia en
el modelo 3D, la longitud minima del segmento de tuberia creada es el valor de Minimum Cut Length.

r —
| Edit Parts =

e -

Part List | Edit Properties

| | Catalog parts in selected group:

Content Iso Symbol Definition | Status| Shop/l| Fixed | Use Fixed Length | CutLength | Minimum Cut Length
» | SKEV=FPFL TYPE=PIPE-FIXED W ¥ 45

SKEY=FPFL,TYPE=PIPE-FIXED 240 I 6
SKEY=FPFL,TYPE=PIPE-FIXED 240 15

¥

‘ Hide parts marked "Remove From Spec’ Display: |All Properties. =i

oo ] o ] |

|

Para soportar mejor los dibujos de Iso, puede definir en la definicién de Simbolo de Contenido Iso para
incluir TYPE = PIPE-FIXED y especificar un SKEY que represente el tipo de final.

Iso Symbol Type: PIPE-FIXED

Iso Symbal SKEY: FPPF

En el Catalog Editor, establezca Iso Symbol Type y Iso Symbol SKEY en la ficha General Properties.
También puede configurar estos valores en el catalogo y crear o actualizar la especificacién de tuberia.

Nota: La longitud de corte minima se aplica a todas las tuberias (no sélo a longitudes fijas). Cuando se corta
la tuberia durante el trazado, el segmento de tuberia no se corta mas corto que la longitud minima.

' Part List | Edit Properties

Catalog parts in selected group:

Fixed Length | Use Fixed Length
120 v
120 v
120 v
120 v

Puede utilizar el Spec Editor para establecer las propiedades Use Fixed Length y Fixed Length en la
especificacion de tuberia del proyecto. Las propiedades de longitud fija deben configurarse para habilitar las
nuevas caracteristicas del trazado de tuberias de longitud fija.

La propiedad Minimum Cut Length especifica la longitud minima del segmento de tuberia creada al trazar
la tuberia. Puede especificar un maximo diferente (Fixed Length) y minimo (Minimum Cut Length) para
cada tamano de tubo en la especificacién. La propiedad Fixed Length se utiliza al trazar tubo de longitud
fija. La Minium Cut Length especifica el segmento mas pequerio permitido (que es importante para las
tuberias de longitud fija, pero todas las tuberias estan afectadas).

Nota:Para que su proyecto funcione con tuberias de longitud fija puede requerir la modificacién de la
especificacion de tuberia y la configuracién conjunta en la configuracion del proyecto. Consulte Para
comprobar si la tuberia de longitud fija estda configurada en el modelo 3D para ayudar a determinar si su
proyecto esté listo para el trazado de tuberias de longitud fija.
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Para crear tuberias de longitud fija

Este procedimiento supone que tiene una especificacion de tuberia de longitud fija disponible en su proyecto
y que su configuracion conjunta (en Poject Setup) admite conexiones de tuberia de longitud fija.

1.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestana Home en el panel Part Insertion -> Lista
desplegable Spec Selector.

En la lista desplegable, haga clic en una especificacién de tuberia de longitud fija (por ejemplo:
Resistoflex).

En la lista desplegable Selector de tamafo de tuberia, haga clic en un tamafo de tuberia (por
ejemplo: 6 ).

En la cinta, haga clic en Route Pipe.

En el area de dibujo, haga clic para especificar una ubicacion para el punto de inicio del tubo.

Fixed Length

6. Haga clic para especificar el siguiente punto del tubo. Los segmentos de tuberia se agregan si

especifica una longitud de tuberia que es mas larga que la propiedad Fixed Length fija.

7. Haga clic para especificar el siguiente punto del tubo.

Fixed Length

Contintia haciendo clic en el dibujo para especificar cualquier punto adicional del tubo. Observe que
si el ultimo segmento trazado tiene la longitud maxima, los accesorios anadidos a medida que gira
no se cortan (extendiendo el punto final de la linea central).

Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.
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Para modificar un segmento de tuberia de longitud fija

Los Grips en tuberias de longitud fija funcionan como otras tuberias. Al utilizar grips, los segmentos no se
agregan o eliminan lo que limita hasta qué punto se puede estirar un segmento de tuberias. Este
procedimiento ilustra este comportamiento.

1. Haga clic en un segmento de tuberia de longitud fija. Haga clic en el Grip de Mover parte en un
extremo del tubo.

Fixed Length

Observe que el segmento de tuberia se extiende hasta la longitud maxima (Longitud fija) o hasta la longitud
minima (longitud minima de corte), pero no agrega ni elimina segmentos.

Nota: Las tuberias de longitud fija no se estiran como otras tuberias. El comando de estiramiento puede
mover un segmento de tuberia de longitud fija, pero no cambia la longitud del segmento.
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Para comprobar si la tuberia de longitud fija esta configurada en el modelo 3D

El trazado con tuberia de longitud fija requiere el montaje en la especificacion de tuberia y la configuracion
de la junta.

1. Ruta de una longitud de tubo de longitud fija que excede la longitud de la propiedad Fixed Length.

Fixed Length

“ 2

2. Si su tuberia no crea segmentos adicionales en la longitud maxima, haga lo siguiente para
comprobar las propiedades del tubo:

* Haga clic con el botdn derecho en un tubo del modelo.
* En el menu contextual, haga clic en Properties.

e En la paleta Properties, en el Part Properties group, en Part Geometry, haga clic en Use
Fixed Length.

Fixed Length B'
True

Cut Length 10-3"
Minirmum Cut Length 1

Las propiedades de Fixed length se establecen desde la especificacidén y son de sélo lectura en la
paleta de propiedades.

- Sila Fixed Length utilizada es falsa o la longitud fija no esta establecida, puede utilizar el

Spec Editor para modificar estos valores y plantspecupdatecheck para actualizar las
propiedades del modelo.
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3. Si la longitud del segmento de tuberia (Cut Length) excede el valor de Fixed Length, haga lo
siguiente para comprobar la configuracién conjunta:

 En la paleta Properties, en Port Properties, anote los tipos finales (por ejemplo: BELL,
SPIG).

« En Project Setup, haga clic en Piping Connection Settings para mostrar el cuadro de
dialogo Joint Setup.

«  Sino existe una unién para conectar los tipos de fin, haga clic en Add para crear uno.

. o
& Modify Joint =
Joint name: Display name:
BELLSPIG BELL and SPIG

[] This jeint connects imperial to metric compaonents
Learn maore about Imperial to Metric Connections

Connection settings

End 1: End 2:

LD J [ — -
[F]5PIG [ SPIG

[ 74P [ 74P

(] MM | [Emm T

[F] MJF B e

[ MIP ~| |[Emr -
Fasteners:

Gasket -

[ Gland

7] Glue —-

[] Reinforcement Ring |i|

[F] Slip On

[ Socketweld x I
Property matches

Required Froperty Add Property... ]

Mominal Diameter i MatehinG Vallies

[ Modfy ][ Cancel J[ Hep |

L8 I,

Nota: Puede crear nuevos tipos de extremo. Para obtener mas informacion, consulte
Conexiones. Si se especifican sujetadores, deben existir en la especificacion de tuberia.

« Cierre el Project Setup.

4. Repita el paso 1 para trazar una longitud de tuberia de longitud fija que excede la longitud de la
propiedad Fixed Length.

v BELL and SPIG

El proyecto esta configurado para tuberias de longitud fija.

Nota: La adicion o modificacion de juntas en la Project Setup modifica el archivo
DefaultConnectorsConfig.xml del proyecto. Algunos paquetes de contenido incluyen este archivo o
especifican cdmo agregar uniones en las instrucciones de instalacion (readme,txt) del paquete de contenido
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Componentes de tuberias

Temas en esta seccion

* Acerca de la colocacion de componentes y valvulas
e Acerca de Conexiones en las Bridas Ciegas y tapas.
e Acerca de las valvulas y los operadores

e Valvulas Multiport (higiénicas)

* Acerca de las propiedades de los componentes

e Comandos para componentes de tuberias

e Tareas (Componentes de tuberias)

Acerca de la colocacion de componentes y valvulas.

Los accesorios de tuberia se pueden agregar automaticamente cuando se traza el tubo. También puede
elegir componentes de tuberia en la especificacion de tuberia.

Cuando se traza, los codos se agregan al cambiar de direccién. Se afiaden tees, o-lets y otros accesorios al
crear una derivacion. Las bridas se afiaden a la tuberia cuando se conecta a otra brida o equipo bridado o
valvulas bridadas.

Los accesorios de tuberia deben pertenecer a la especificacion de tuberia o deben crearse utilizando la
ventana de componentes personalizados. AutoCAD Plant 3D no admite la conexion de objetos de AutoCAD,
como referencias de bloque, a una linea de conductos.

Primero debe convertirlos a objetos Plant 3D. Para obtener mas informacién sobre la creacion de
componentes basados en bloques, consulte Crear componentes de tuberias basadas en bloques.

Nota:

Los componentes ANSI y DIN (Imperial y métrico) se pueden conectar, dependiendo de la configuracion del
proyecto. Consulte con su administrador de CAD para ver si las conexiones ANSI / DIN son posibles en su
proyecto.

Coloque los componentes de tuberias durante el disefio.

Los componentes de tuberia pueden colocarse durante el trazado. Los componentes se pueden colocar en
los puntos medios y en las ubicaciones de los puertos (Ports).

La entrada dinamica admite colocar componentes desde el visor de especificaciones, la paleta de
herramientas o al utilizar el control de movimiento del componente. El Grips de movimiento del componente
también soporta el movimiento a otro tubo y el cambio del punto base.

Uso de los puios de ajuste

Los componentes tienen Grip de rotacion y de inversién (Flip), ademds de todos los Grips disponibles en un
segmento de tuberia. Puede orientar un accesorio girando y girando con Grips. Para obtener mas
informacion sobre los pufios, consulte Grips.
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Borrado de accesorios conectados

Al borrar los accesorios de tuberia, también se borran los accesorios y tornillos que se colocaron
automaticamente.

Para borrar sélo los accesorios seleccionados, mantenga presionada la tecla CTRL al borrar.

Colocacion automatica de accesorios de tuberia
Los conectores o racores de tuberia se colocan en las juntas al trazar el tubo y cambiar de direccién.

Los ajustes de especificacion de tuberia y de conector de proyecto determinan cémo se seleccionan los
accesorios al trazar. La especificacion de tuberia proporciona el detalle de la pieza (incluyendo el tipo de
extremo). Los ajustes del conector controlan qué articulacién se utiliza para conectar las piezas. Para
obtener mas informacion, consulte Acerca de la configuracion de conexiones de tuberias.

Acerca de Conexiones en las Bridas Ciegas y tapas.
Puede tocar las bridas ciegas y las tapas.

Puede trazar piezas de tuberia mas pequenas o colocar componentes (por ejemplo: o-lets, acoplamientos y
boquillas de tuberia) para conectar a la cara de una brida ciega o tapa.

Las bridas ciegas y las tapas muestran un agarre de continuacioén que le permite trazar tubos mas pequenos
para crear una conexién de derivacién. También puede especificar una ubicacién precisa en la cara de la
brida ciega utilizando el snap Nears.

Una vez que se ha creado el conector, puede utilizar el control de movimiento para cambiar la ubicacién.

&C AUTOCAD PLANT 3D - 06 3D MODEL.DOCX Hoja 34 de 92



Acerca de las valvulas y los operadores

Puede colocar véalvulas mientras traza la tuberia o colocar véalvulas desde Spec Viewer o la paleta de
herramientas.

El modo de ajuste Fitting-to-fitting le permite colocar valvulas adyacentes sin especificar puntos.

Después de haber colocado la valvula, puede elegir una valvula diferente utilizando el Grip de sustitucion de
la valvula.

Operadores de valvulas

Las valvulas que soportan multiples operadores se colocan con un operador predeterminado, como una
rueda manual o una palanca manual.
| SIS ur wiaviy 12U -3 170

I Center of Gravity Z IO"

Valve Operator i~
Operator v HandLever m@

=

3

g_ Height None

a Width Cone
EI [ Port Properties Cylinder

e [T

Puede reemplazar el operador por defecto con un cono, un cilindro, o quitar el operador (none).

También puede anular el operador para especificar una forma paramétrica o un bloque de AutoCAD.

Mapeo de Longitud de Bolt

Las longitudes estandar de los tornillos se especifican en el catalogo. Puede utilizar el Spec Editor para
abrir un catalogo y editar la asignacién de longitud de perno.

En el modelo 3D, establezca el nombre estandar compatible con pernos en la paleta de propiedades.
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Valvulas Multiport (higiénicas).

Las valvulas Multiport (higiénicas) de varios niveles, utilizadas por las industrias de alimentos, bebidas y
farmacéuticas.

Las valvulas y las tuberias compatibles estan disponibles en los paquetes de contenido de Autodesk App
Store. Por ejemplo, el paquete de contenido de Pharma (que contiene las valvulas SS304, SS316L y Alfa
Laval) y los contenidos de Tuchenhagen estan disponibles para su descarga.

También puede seleccionar valvulas de multiples puertos en el Explorador de formas de la planta 3D para
colocar piezas personalizadas.

Modelo

Para las valvulas de varios niveles, puede ajustar la orientacion del segmento en el modelo.

| Part Geometry = |
Preview
Dimensions - |
Al 180
A2 270
270 .,

Puede especificar los angulos del segundo y tercer segmento de una valvula de 3 niveles. Por ejemplo, el
segmento medio se puede establecer en 180 y el segmento inferior se puede establecer en 270.

e e

Weight 727518
Weight Unit LB
Flange Thickness
Content Iso Symbol Definition  [JzjSSFA RN Ry A S ] 40
Status New
'f’/ Tracing Type Y

La definicion de simbolo Iso de contenido debe incluir TYPE = VALVE-MULTIWAY para establecer angulos
de nivel en la paleta de propiedades.

La mayoria de los componentes basados en especificaciones no le permiten cambiar las dimensiones por lo
que este es un caso especial, que esta habilitado en funcién del Type.
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Manguito de Valvula Mixproof

Multi-port (por ejemplo: valvulas de cierre mixproof) pueden conectarse directamente entre si.

En el modelo, las valvulas se pueden conectar directamente entre si para crear un grupo de valvulas

estrechamente acopladas.

Después de orientar el segundo nivel, puede conectar los puertos directamente entre si o utilizar el

comando array.

Dibujos Ortograficos

Los dibujos ortograficos son soportados y son comunmente la documentacién primaria. Especialmente para

grupos de valvulas (Skids).

|
| I =
2N
l L/
I
—1
7
= BILL OF MATERIALS
) arY ND SCH/CLASS DESCRIPTION
Iy 1 515.7 3" 40 PIPE, 40, PL, ASME BPE
{ ) F 373149 & 0 FIPE, 40, PL, ASME BPE
?...,; 3 3 ¥ FERRULE, A, TCXPL, ASME BPE
:‘.-..-d 4 1 4" FERRULE, A, TCYPL, ASME BPFE
= b ] 4" ELBOW 90, PL, ASME BPE
[ 4 4" x3" REDUCER [CONC), TC, ASME BPE
7 L 3 TR CLAMP, S5 304, 13MHP
—}—:/’ 8 1 ¥ GASKET, PTFE, A4OMY
9 1 g TRI CLAMP, S5 304, 13MHP
0 ] g GASKET, PTFE, A4OMYV
" 3 g DIVERT VALVE, BW, ECOVENT, TYPE W/ECO, K, V0
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Isométricas.

La salida Isometrics y PCF soporta VALVE-MULTIWAY usando valores SKEY que coinciden con MD ** y
MZ ** de forma predeterminada.

[

€ EL +10 1/15"__. &

&
£
<X
o

Las dimensiones entre las valvulas se pueden desactivar en la configuracién del proyecto para dibujos
isométricos.

Valves
Valve type Dimension
Butt welded Center -
Threaded Center -
Socket welded Center -
Flanged ends Length -
Compression ends Length -
Muttiport valves Certer -

j = e
LR H | ® ,5,;-‘5"I
e TN
s {« | W
EU\ [BEL A eftn ) i
= - e
o h 5
.-;l‘f”\l o
. }-.s’. I"“L..I
L N | \h
s Oy
A
T

Dimensiones de la vélvula de Multiports ajustadas en Off.
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Acerca de las propiedades de los componentes

Después de colocar los accesorios de tuberia en el dibujo, puede mover el tubo conectado y cambiar las
propiedades de las piezas.

Si modifica la ubicacion, la especificacion o el tamafo del tubo, AutoCAD Plant 3D intentara retener las
conexiones de tuberia. Si realiza un cambio que no puede resolverse, la conexidon se marcara con un grip
de desajuste de propiedad o se desconectara.

AutoCAD Plant 3D proporciona una serie de herramientas que puede utilizar para modificar la tuberia.

Sustituir Piezas.

Puede utilizar el Grip de sustitucion para reemplazar las piezas compatibles.

v BALL, 150LE, RF, C5, ASME B16.10, LEVER OPER., 15 1/2" LG
CHECK, 150 LE, RF, C5, ASME B16.10, 14" LG
GATE, 150 LE, RF, ASME B16.10, 10 1/2" LG
GLOBE, 150 LB, RF, ASME B16.10, 16" LG

Una pieza compatible tiene el mismo diametro y tipo (por ejemplo: puede sustituir una valvula de compuerta
por una valvula de bola).
Uso de lineas de alineacion para ayudar a mover el tubo.

Puede utilizar lineas de alineacion como herramientas visuales. Al seleccionar la tuberia en el dibujo, las
lineas de alineacion se muestran a lo largo del eje de la tuberia conectada.

Las lineas de alineacion le ayudan a identificar la tuberia conectada y determinar qué direccion puede
mover la tuberia.

Cuando se utiliza un apretén Move, se mueve el eje del tubo y todas las partes conectadas que comparten
el eje. Conceptualmente, esto es lo mismo que estirar las lineas de alineacion con el modo Ortho activado.
Cambio de propiedades del componente.

Puede usar la paleta de propiedades para cambiar las propiedades de la tuberia y el ajuste.

Puede cambiar una parte del dibujo modificando el tamafo o la propiedad spec. Si cambia una pieza,
AutoCAD Plant 3D puede retener las conexiones ajustando los accesorios adyacentes. Por ejemplo:
cambiar el diametro del tubo afiade (o elimina) reducciones.

Puede cambiar el valor de la propiedad de varios elementos a la vez. Si selecciona todos los elementos
conectados antes de cambiar el tamafo o la especificacién, podra evitar incompatibilidades temporales que
pueden agregar accesorios innecesarios o provocar desconexiones.

Para obtener mas informacioén sobre la seleccion de tuberia conectada, consulte Seleccion de tuberias.

También puede cambiar las propiedades con el Administrador de datos.

Actualizar una especificacion de tuberia
Puede actualizar el dibujo cuando se realiza un cambio en un archivo spec (extension .pspx).

La geometria de montaje, las propiedades del material y el tipo de conexién (cédigo de fin) se ajustan en la
especificacion de tuberia. Si una parte no esta disponible en una especificacién, se utiliza una parte de
marcador de posicion.
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Comandos para componentes de tuberias

Comandos
« PLANTFITTINGADD
«  PLANTFITTINGMOVE
« PLANTSPECVIEWER

Variables del sistema

PLANTCONNECTIONMARKER
« PLANTGRIPEDITMODE
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Tareas (Componentes de tuberias)

Colocar componentes de tuberia durante el trazado.

1. En el indicador plantpipeadd, ingrese i (Insertar).
2. En el cuadro de dialogo Part Placement, haga clic en un icono de categoria.

I Size = 4" Spec = CS300 End Type = All Change
e

tf

?f

j Class Types Ball Valve v

1

>

1 | Q 4 BallValve, Long Pattern, 300 LB, BW, ASME B16.10, ASTM A2

Q 4" Ball Valve, Long Pattern, 300 LB, RF, ASME B16.10, ASTM A21¢

Place Cancel

3. En la lista Class Types, haga clic en una descripcién de componente (por ejemplo: Valvula de
bola).

4. En Available Piping Components, haga clic en el componente (por ejemplo: Vélvula de bola,
patrén largo, 300LB, RF).

o]

Haga clic en Place.
Si desea especificar un puerto de conexién diferente, escriba n (orieNtation).
Puede continuar ingresando n para recorrer todos los puertos.
7. Sidesea especificar el centro de la valvula, introduzca i (Insertionpoint).
Especifique un punto para colocar la valvula.
Haga clic para especificar una rotacién de componente o presione ENTER rotacion cero.
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Trabajar con operadores de valvulas

Para cambiar un operador de valvula
1. En el area de dibujo, haga clic para seleccionar una valvula.
2. Haga clic con el boton derecho en el area de dibujo. Haga clic en Propiedades.
3. Enla paleta Properties, haga clic en Plant 3D -> Part Properties -> Valve Operator.

- CHLEE VI wiaviy 1 &V -Jijo

Center of GravityZ (0"

Valve Operator =
Operator vHandLever Q@

g

§. Height None

i Width Cone

l Pgrt Properties | ylinder
(EEE===———————andlever

4. En la lista de Operator, haga clic en un operador de la valvula (por ejemplo: HandWheel).

Para anular un operador de valvula

1. En el &rea de dibujo, haga clic para seleccionar una vélvula.

2. Haga clic con el boton derecho en el area de dibujo. Haga clic en Propiedades.
3. Enla paleta Properties, haga clic en Plant 3D -> Part Properties -> Valve Operator.

4. [BEn el cuadro Operator, haga clic en el botén de anulacién del operador de la valvula.

Valve Operator <
Height 12
Width b

5. En el cuadro de didlogo Override Valve Operator, bajo Select Operator Shape, haga clic en una
forma de operador (por ejemplo: T-Crank).
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Para borrar solo los accesorios seleccionados

3. En el modelo, haga clic para seleccionar un accesorio que tenga partes conectadas (por ejemplo:
una brida ciega).

4. Presione CTRL + SUPR.
Sdlo se borra el elemento seleccionado. Por ejemplo, la brida Welding-Neck permanece en el tubo.

Para colocar un accesorio desde Spec Viewer.

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home -> Part Insertion -> Spec Viewer.
En la Spec Sheet, haga clic para seleccionar un codo (por ejemplo: ELL 90 LR).
En el Pipe Spec Viewer, haga clic en Insert in Model.

0N

Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho en el area de
dibujo, haga clic en Node.

Si el punto de insercidn no se encuentra en el punto deseado. Presione CTRL.
En el area de dibujo, haga clic para especificar un punto abierto en una tuberia.

Haga clic para especificar una rotacién de codo o presione ENTER para cero.

© N o o

Pulse ENTER para terminar de agregar codos.

—

&

Para colocar una valvula desde Spec Viewer

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home -> Part Insertion -> Spec Viewer.
2. En la Spec Sheet, haga clic para seleccionar una valvula (por ejemplo: valvula de globo).
En el Pipe Spec Viewer, haga clic en Insert in Model.

Si el punto de insercidén no se encuentra en el puerto deseado. Presione CTRL.

o M 0D

Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botdn derecho en el area de
dibujo. Haga clic en un objeto snap (por ejemplo: Midpoint).

6. Haga clic para especificar un punto en la tuberia.

A

7. Haga clic en una rotacion de la valvula o presione ENTER para cero.
8. Paraterminar de agregar valvulas al modelo, presione ENTER
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Para cambiar el diametro o especificacion de la tuberia.

En el area de dibujo, seleccione uno 0 mas objetos de tuberia o accesorios.
Haga clic con el botén derecho en el modelo.

En el menu contextual, haga clic en Properties.

0 Dp o=

Si desea cambiar la especificacion de la tuberia, haga lo siguiente:
e Enla paleta Properties, haga clic en Plant 3D group -> Spec.

* Enlalista de Spec, haga clic en una especificaciéon de tuberia.

* En la paleta Properties, haga clic en Plant 3D group -> General NominalDiameter.

+ Enlalista NominalDiameter, haga clic en un tamario diferente.

Para etiquetar un objeto 3D de la planta

1. En el area de dibujo, seleccione un objeto Plant 3D.
Haga clic con el botén derecho en el modelo.

En el menu contextual, haga clic en Properties.

Ll A\

En la paleta Propiedades, haga clic en Plant 3D group -> Tag, haga clic en [...] el botén.
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Para colocar una valvula a una distancia precisa de un accesorio
Nota:

Este procedimiento ilustra como utilizar el desde osnhap para colocar componentes. En la mayoria de las
situaciones, es mas fécil utilizar dimensiones dinamicas.

1. En el Spec Viewer, en la Spec Sheet, haga clic en una valvula.
2. Hagaclic en Insertar en el modelo.

3. Mantenga pulsada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho en el area de dibuijo,
haga clic en From.

Temporary track point

From

Mid Between 2 Points

Point Filters »

11

3D Osnap »
/" Endpoint

4. Mantenga pulsada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho en el area de dibuijo.
Haga clic en Node.

Haga clic para especificar un punto en un accesorio.

Mantenga pulsada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botdn derecho en el area de dibujo.
Haga clic en Near.

7. Pase el ratén sobre el encabezado para mostrar el Grips de osnap (no haga clic).

8. Sidesea insertar en el punto medio de la vélvula, ingrese i (Insertpoint) dos veces.
Nota:

Cuando se realiza el seguimiento de un componente de tuberias, se muestran las opciones de
puerto de datos y punto de insercion en el simbolo del sistema.

9. Introduzca una distancia para colocar la valvula (por ejemplo: 48).

Si no se muestra Endpoint Found for Specified Point cuando se usa el shap Near object, puede
aumentar el tamano de abertura o reducir. Para encajar correctamente, Grips de osnap mas
cercano debe estar visible cuando el raton esté directamente sobre la linea central del tubo.

\

10. Pulse ENTER para terminar de agregar valvulas.
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Para crear un conjunto de valvula
1. En el prompt plantpipeadd, ingrese i (Insertar).
2. En el cuadro de didlogo Part Placement, haga clic en el icono Valves Category.

Size = 4" Spec = CS300 End Type = All Change

[ACAENIRS

| Class Types:

4" Gate Valve, Double Disc, 300 LB, RF, ASME 816.10, ASTM A 3%

™

Place Cancel

En la lista Class Types, haga clic en una descripcion de componente (por ejemplo: Gate Valve).

En Available Piping Components, haga clic en el componente (por ejemplo: Gate Valve, Solid
Wedge, 300LB, RF).

Haga clic en Place.
En el simbolo del sistema, ingrese f (Fitting-to-fitting).

7. Haga clic para especificar una rotacion de componente o presione ENTER para cero (por ejemplo:
45).

En el simbolo del sistema, escriba i (Insertar).
En la lista Class Types, haga clic en una descripcion de componente (por ejemplo: Globe Valve).

10. En Available Piping Components, haga clic en un componente (por ejemplo: Globe Valve,
300LB, RF).

11. Haga clic en Place.
12. Haga clic para especificar una rotacion de componente o presione ENTER para cero.
13. Repita los pasos 8 - 12 para accesorios adicionales (por ejemplo: otra valvula de compuerta).

Para trabajar con valvulas multi-puerto (higiénicas)

Estos procedimientos suponen que ha instalado un paquete de contenido que incluye valvulas de varios
puertos y tuberias compatibles.
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Para colocar una valvula de varios niveles

A diferencia de otras vélvulas, las valvulas de varios niveles estan orientadas como si estuviesen planas
sobre el suelo en contraposicion del cabezal.

Si no tiene la tuberia disponible para conectarse, siga estos pasos:

.
e

Comience a colocar una valvula.

Presione CTRL para seleccionar un puerto. Si es posible, seleccione un puerto de nivel superior.
En el dibujo, especifique un punto de insercién.

Ll

Pulse P para ajustar el plano de rotacion.

Haga clic para girar y colocar la valvula.

Para crear un grupo de valvulas estrechamente acoplado

1. Seleccione y copie una valvula.

2. Para el punto de inicio, utilice el ajuste de nodo (nod) para especificar un puerto en un lado de la
valvula.

3. Para el segundo punto, especifique un puerto en el otro lado de la vélvula.

4. Repita para crear un grupo de valvulas.
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Para establecer la orientacion del puerto en una valvula de varios niveles.

Al colocar vélvulas de varios niveles, puede orientar la vélvula en relacion con la seccion superior de la
carcasa de la valvula.

Orientacion por defecto de una valvula de desvio Mixproof de 3 niveles.
Si necesita configurar la orientacién de las secciones inferiores, siga estos pasos:

1. En la paleta de propiedades, compruebe que TYPE = VALVE-MULTIWAY esta establecido.

L R L TP

Weight 72,7518
Weight Unit LB
Flange Thickness
Content Iso Symbol Definition
Status New
'@ Tracing Type 4

Si no se establece, los niveles no se pueden orientar de forma independiente.

2. En Geometria de pieza, en Dimensiones, introduzca un angulo (Por ejemplo: para A2 introduzca
270).

| Part Geometry = |

Preview

Dimensions - |

Al 180

Nivel 3 (A2) ajustado a 270 grados.
Nota:

Si es posible, coloque la valvula en relacion con un puerto en la parte superior de la carcasa.
Esto evita la necesidad de volver a reorientar la valvula después de especificar los angulos de la
carcasa de nivel inferior en la paleta de propiedades
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Conexiones de Tuberias

Temas en esta seccion

Acerca de las conexiones de tuberias.
Acerca de las derivaciones en tuberias.
Acerca de las soldaduras y los insectos.

Acerca de las conexiones externas.

Comandos para conexiones de tuberias.

Trabajos para conexiones de tuberias.
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Acerca de las conexiones de tuberias.

Los accesorios se eligen en funcién del archivo de especificaciones actual y de los ajustes conjuntos del
proyecto. El archivo de especificaciones proporciona la lista de accesorios disponibles, el orden de prioridad
en el que se seleccionan accesorios compatibles de la lista (si hay varias opciones) y la tabla de
ramificaciones.

Un cédigo de finalizacion describe el extremo abierto (puerto) de las tuberias y las boquillas del equipo. Por
ejemplo, el cédigo de fin de un codo de buttweld es BV (para Biselado). El cédigo de fin de una boquilla de
equipo es tipicamente FL (para Flanged).

Puede utilizar la paleta Propiedades para ver los cédigos de terminacion de las tuberias y las boquillas del
dibujo. No puede cambiar el codigo de fin utilizando la paleta Properties.

En general, no se pueden manipular los endcodes directamente. Son una propiedad de soélo lectura de la
parte utilizada en la especificacion de tuberia o en la boquilla del equipo.

PL Plain End, Socket Male Socket Weld (SWF)
BV Beveled End Butt Weld

THDM Threaded Male Threaded (THDF)
THDF Threaded Female Threaded (THDM)
SW Socketweld Female Socket Weld (PL)

FL Flanged Flanged

WF Wafer Wafer flanged (FL)
LAP Lap Collar Lapped (PL)
GRV Grooved Grooved (PL)

SO Slip On Slip on weld (PL)

PPL Plastic Plain Fusionweld

PSW Plastic Socket Female Glue (PPL)

LFL Lined Flange

LLP Lined Lap

LUG Lug Flanged (FL)

BELL Bell Bell and spigot (SPIG)
SPIG Spigot Bell and spigot (BELL)
TAP Tap Tap (PL)

La tuberia se adapta a las diferentes conexiones finales. Los tipos de extremo liso, biselado, roscado macho
y ranurado son compatibles y se ajustan para que coincidan con la junta. Por ejemplo, si un codo roscado
esta conectado a un tubo que tiene una propiedad de puerto de PL para EndType1, el tipo de extremo de
tubo se conecta como THDM.
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Acerca de las derivaciones de tuberias

Puede utilizar el Grip de Continuacion en el centro de un segmento de tuberia para comenzar a trazar una
derivacion.

Puede crear una derivacion utilizando el método de OSNAP de objeto para trazar hacia otra tuberia.

Para la colocacion precisa del segmento de derivacion, puede seleccionar y mover el accesorio de
derivacion a lo largo de la tuberia. La derivacién conectada se mueve con el accesorio.

La tabla de ramas en la especificacién de tuberia identifica los accesorios (si los hay) y los sujetadores que
se utilizan cuando se conecta a otra tuberia. Por ejemplo: un tee cuando se conecta a un tubo del mismo
tamario, o un o-let cuando se ramifica a un tubo mas pequefio. Para obtener mas informacion, vea Spec
Editor.

Acerca de Welds y Stub-Ins

Cree soldaduras de campo, especifique las placas de refuerzo y establezca la alineacién para los stub-ins.

Las soldaduras se crean automaticamente al trazar la tuberia. Si desea especificar la ubicaciéon exacta de la
soldadura y el tipo (por ejemplo: soldadura de campo) puede agregar una soldadura a la tuberia. También
puede romper el tubo largo en segmentos de modo que los segmentos no excedan una longitud
especificada (por ejemplo: 20 ).

Las soldaduras y las placas de refuerzo son subobjects de un conector. Puede presionar Ctrl al seleccionar
soldaduras para mostrar propiedades y grips.

v Tap
ThreadedTap

Reinforcement Options » Naone

v Reinforcement Pad

Cuando crea una conexion de derivacion, puede especificar un stub-in. Después de que el stub-in se crea,
puede agregar una almohadilla de refuerzo.

Al conectar con un stub-in alinear las lineas centrales de forma predeterminada.

|-~

También puede alinear la parte superior o inferior de la tuberia al crear un stub-in mientras la traza.
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Acerca de las conexiones externas
Conéctese a objetos creados por otros programas utilizando los puntos de conexién de Autodesk.

Puede conectar la tuberia a objetos creados por otros programas como AutoCAD MEP y AutoCAD Civil 3D
utilizando un objeto de Autodesk Connector (ACP) que contiene informacién de puerto. También puede
crear un objeto ACP para permitir que otros programas se conecten a tuberias y equipos de AutoCAD Plant
3D.

Puede conectarse a los objetos ACP que estan conectados como una referencia externa (Xref).

Los objetos de conector ACP no requieren activadores de objetos del programa que los cre6 para instalarse.
Comandos para conexiones de tuberias

Comandos

ACPTOOLTIPS

AUTODESKCONNECTIONPOINT

Conexiones - Configuracion conjunta (Nodo de Arbol de Configuracién 3D DWG de Planta)
PLANTCONNECTJOINT

PLANTDISCONNECTJOINT
PLANTEDITAUTODESKCONNECTIONPOINT
PLANTENDCODES
PLANTINSERTAUTODESKCONNECTIONPOINT
PLANTPIPEADD
PLANTREMOVEORPHANFASTENERS
PLANTROUTEFROMAUTODESKCONNECTIONPOINT
PLANTWELDADD

Conexiones - Configuracion conjunta (Nodo de Arbol de Configuracién 3D de DWG de la Planta)

Variables del sistema
PLANTCONNECTIONMARKER
PLANTWELDDISPLAY
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Trabajos para conexiones de tuberias

Para crear una derivacion en tee.

1. En el dibujo, seleccione un tubo.

ar
o L3
=

2. Near el centro de la tuberia, haga clic en el control de continuacion.

T

3. En el dibujo, haga clic para especificar el punto siguiente de la rama.
4. Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.

Para crear una derivacion o-let.

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home en panel Part Insertion -> Spec Viewer.

2. Enla Spec Sheet, haga clic para seleccionar un o-let (por ejemplo: sockolet).

3. En el Pipe Spec Viewer, haga clic en Insert in Model.

4. Si el punto de insercidon no se encuentra en el puerto deseado, presione CTRL.

5. Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho del ratén en el area
de dibujo, haga clic en un objeto snap (por ejemplo: Midpoint).

6. Haga clic para especificar un punto en la linea de tuberia para ajustar a (Snap to).

7. Haga clic en una rotacion o-let o presione ENTER para cero.

8. Pulse ENTER.

9. En el &rea de dibujo, haga clic en el boton o-let para seleccionarlo.

10. Haga clic en el Grip Continuation para crear una derivacion.

11. En el &rea de dibujo, haga clic para especificar el punto siguiente del tubo.

-

12. Pulse ENTER para finalizar el enrutamiento del tubo.
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Para derivar de accesorios

1.

2.
3.

4.

En el area de dibujo, haga clic en un accesorio (por ejemplo: un codo).
o

Haga clic en un grip de Continuation.
En el area de dibujo, haga clic para especificar el punto siguiente del tubo.

Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.

Para derivar desde una distancia precisa desde un encabezal.

En la mayoria de los casos, puede utilizar entradas dinamicas para una colocacién precisa. Si la entrada
dinamica no esta disponible, este procedimiento describe como usar el desde osnap para colocar
componentes.

1.
2.

"3l

En la cinta, haga clic en la pestafia Home en panel Part Insertion -> Route Pipe.

Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botdn derecho en el area de
dibujo, haga clic en From.

Temporary track point
From

Mid Between 2 Points

Point Filters >
3D Osnap >
Endpoint

Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho en el 4rea de
dibujo, haga clic en Node.

Haga clic para especificar un punto al final de un encabezado.

Mantenga pulsada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botdn derecho del ratén en el area de
dibujo, haga clic en Nearest.

Mueva su ratén sobre el encabezado para mostrar el grafico del osnap (no haga clic).

Ahora esta rastreando el encabezado.
Ingrese una distancia para crear la rama (por ejemplo: 24).
En el area de dibujo, haga clic para especificar el punto siguiente de la tuberia.

[ EE——

Pulse ENTER para finalizar la traza del tubo.
Nota:

Si ve el mensaje No Endpoint Found for Specified Point cuando se utiliza junto con Snap de
objeto y de Nearest, puede aumentar el tamafno de apertura o reducir. El grafo mas cercano debe
ser visible cuando el ratén esta directamente sobre la linea central del tubo.
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Para crear una soldadura de campo

1. En el dibujo, haga clic con el boton derecho en el tubo.
En el menu contextual, haga clic en Add Weld to Pipe.

Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho del ratén en el area
de dibujo, haga clic en un SNAP Objeto (por ejemplo: Midpoint).

5. Para colocar la soldadura a una distancia precisa del extremo del tubo y las dimensiones dindmicas
estén habilitadas, haga lo siguiente:

« Si esta rastreando desde el extremo equivocado del tubo, ingrese b (Base Component) y
especifique el otro extremo.

* Introduzca una distancia en el cuadro de seguimiento.

Si desea cambiar el tipo de soldadura de una soldadura existente, puede utilizar la paleta
Properties.

Para crear una placa de refuerzo

1. IEI Si la pantalla est4 desactivada, en la cinta, en el panel Visibility, encienda la opcién de
soldadura. Regen el dibujo para mostrar los puntos de soldadura.

2. Haga clic en un punto de soldadura en el dibujo para seleccionarlo.

Haga clic en el Grip de sustitucién.
En el menu contextual, haga clic en Reinforcement Options -> Add Reinforced Pad.

5.Si desea cambiar la forma de la almohadilla de refuerzo, en la paleta de propiedades, defina Part
Geometry -> Dimensions en la paleta de Properties.

Si desea quitar mas tarde la placa de refuerzo, utilice la Grip de sustitucidén para ajustar Opciones
de refuerzo a None para ninguna.
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Para crear una derivacion tubo a tubo (Stub-in).

1.
2.
3.

En la cinta, haga clic en la pestaiia Home panel Part Insertion -> Route Pipe.
En el dibujo, haga clic para especificar un punto de inicio.
En el simbolo del sistema, escriba st (STub-in).

Mantenga presionada la tecla MAYUS (SHIFT) y haga clic con el botén derecho del ratén en el area
de dibujo, haga clic en un objeto snap (por ejemplo: Perpendicular).

5. En el dibujo, haga clic para especificar un punto en el cabezal de tubo.

{ O }
Para crear una derivacion alineada con la parte inferior de la tuberia

1.

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

.En el dibujo, seleccione un tubo.

Near el centro de la tuberia, haga clic en el control de continuacién.

En la cinta de opciones, haga clic en la la pestafia Home panel Part Insertion -> Pipe Size.
En la lista de diametros, haga clic en un tamafio mas pequefio (por ejemplo: 1").

Si el modo de relleno no esta activado, introduzca ST (STub-in).

Introduzca T (conectionoffseT).

Ingrese B (Bottomtangent).

En el dibujo, haga clic para especificar el punto siguiente de la derivacion.

9.

Presione ENTRAR para finalizar el enrutamiento del tubo.
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Para crear un conector ACP en un puerto abierto

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestana Insert en el panel Autodesk Connection Point ->
Insert.

2. En el area de dibujo, haga clic para seleccionar equipo o tuberia.

3. Especifique un puerto abierto (por ejemplo: nodo de encaje a una boquilla o tuberia).

Se crea un objeto ACP.

Para crear un conector ACP en una ubicacion genérica

En el simbolo del sistema, escriba autodeskconnectionpoint.

Ingrese Insert.

Seleccione un objeto en el dibujo (por ejemplo: un cilindro).

Especifique la ubicacién del puerto (por ejemplo: cen al final del cilindro).

AR o B

Especifique el primer punto para indicar una direccion (por ejemplo: @ para especificar el mismo
punto).

6. Especifique el segundo punto para indicar una direccién (por ejemplo: @ 1,0 para indicar al Este).

Para conectarse a un conector ACP

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Insert en el panel Autodesk Connection Point ->
Route Pipe from Point.

2. Especifique el puerto abierto (por ejemplo: ins para encajar al conector).

Se realiza una conexién de tuberia al conector. Si las propiedades de puerto no estan disponibles
en el conector, se asumen las propiedades de trazado actuales.

3. Continuar el trazado de tuberias.

Soportes de Tuberia

Temas en esta seccion
» Acerca de Soportes de Tuberia.
e Acerca de los soportes de tuberia personalizados.
« Comandos para Soportes de Tuberia.

» Trabajos con Soportes de Tuberias.
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Acerca de Soportes de Tuberia.

Puede agregar soportes de tuberia al modelo 3D desde las especificaciones de soporte del tubo de
proyecto o puede crear un soporte de tuberia personalizado.

Cuando conecta los soportes a la tuberia, la orientacién y el didametro del soporte se ajustan desde la
tuberia. Si conecta un soporte a una tuberia inclinada, el soporte estd orientado a lo largo del eje (no del
tubo) para alinearse precisamente con una estructura o base.

Después de colocar el soporte del tubo en el modelo 3D, puede utilizar el Grip giratorio para cambiar la
orientacion.

oL
e

&

Para soportes que tienen un punto de soporte (por ejemplo: una percha o un soporte), puede utilizar el Grip
Change Support Elevation. Baje la elevacion (Z negativo) para aumentar la altura de los soportes del piso.

Dimensiones del soporte del tubo

Después de agregar un soporte de tuberia al modelo, puede establecer dimensiones de soporte de tuberia
en la paleta de Properties.

Puede cambiar las dimensiones de un soporte de tuberia después de haber sido creado, pero no puede
cambiar el tipo de soporte de tuberia.

Si copia un soporte de tuberia, se ajusta para que coincida con el tamafio del tubo al que se ha copiado. Si
el soporte del tubo se copia en el espacio, se desconecta. Si un soporte de tubo no esta unido al tubo,
muestra un grafo de desconexion.

Nota: Utilice los Grips para editar el tubo y los soportes conectados. Si utiliza el comando de desplazamiento
de AutoCAD, los soportes de tuberia no se mueven, a menos que se seleccionen tuberias y soportes.
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Acerca de los soportes de tuberia y tuberias inclinadas

Los soportes de tuberia que se unen a una cimentacion o estructura se alinean en una orientacion
horizontal o vertical precisa cuando se unen a tuberia inclinada.

Si copia soportes de tuberia a tuberias inclinadas y se habilita el punto de apoyo de bloqueo, se actualiza la
altura del soporte.

Los soportes de tuberia se colocan en una orientacion horizontal o vertical. Cuando se conectan soportes
de tubos, la tuberia de méas de 60 grados se considera vertical (no se utiliza el angulo de las plantas).

Etiquetado de soporte de tuberias
Puede asignar etiquetas y niumeros de linea a los soportes de tuberia.

Puede configurar soportes de tuberia para utilizar la asignacion de capa automatizada en la configuracion
del proyecto.

Dummy Legs

Cuando se conecta un Dummy Legs a una tuberia, el tamano predeterminado del soporte es un tamario
menor que el de la tuberia. Puede cambiar el tamano predeterminado en la paleta de Properties.

Acerca de los soportes de tuberia personalizados.

Puede personalizar los soportes adjuntando objetos de AutoCAD a un soporte. También puede crear un tipo
de soporte personalizado al convertir los objetos de AutoCAD en un soporte de tuberias.

Después de colocar un soporte de tuberia paramétrico en el modelo, utilice la paleta de propiedades para
establecer las dimensiones del soporte del tubo. También puede utilizar el Spec Editor para establecer las
dimensiones predeterminadas en pipesupportsspec.pspx.

Puede personalizar formas de soporte de tuberia combinando uno 0 més soportes de tuberia en un Unico
soporte de tuberia.

Por ejemplo, puede combinar un Dummy Legs y un Trunnion para crear un solo soporte.
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Soportes de tuberia personalizados que utilizan objetos de AutoCAD
Existen varias maneras de personalizar los soportes con objetos de AutoCAD, como un bloque o 3dsolid:
e Puede seleccionar un bloque cuando cree un soporte de tuberia (plantpipesupportadd).

e En el modelo 3D, puede adjuntar objetos de AutoCAD a un soporte de tuberia existente
(plantpipesupportattach).

e Puede convertr uno o mas objetos de AutoCAD para crear un soporte de tuberia
(plantpipesupportconvert).

» Puede especificar un componente basado en bloques que tenga un puerto (plantpartconvert).
Un componente personalizado que se utiliza como soporte de tuberias debe tener un puerto. Los
componentes personalizados se pueden agregar al catélogo de soportes utilizando el Spec Editor.
Comandos para soportes de tubos

Comandos
PLANTDYNAMICTOOLPALETTE
PLANTPIPESUPPORTADD
PLANTPIPESUPPORTATTACH
PLANTPIPESUPPORTCONVERT
PLANTPIPESUPPORTDETACH
PLANTPIPESUPPORTMOVE
PLANTSUPPORTSONSUPPORTS

Variables del sistema
PLANTLOCKPOINTOFSUPPORT
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Trabajos con Soportes de Tuberias

Para anadir soportes de tuberia
1. Enla cinta de opciones, haga clic en la ficha Home panel Pipe Support -> Create.

1A Add Pipe Support (oo /s
Graphics
v ( e
Hanger Hanger

CSGH002 CSGH005
G JIES
N ¢ X )
Spring hanger Beam Clamp Hanger Beam Clamp Hanger 2 Beam Bo
»
[7] Use AutoCAD block
o] (o) [

2. En el cuadro de didlogo Add Pipe Support, haga clic en un tipo de soporte (por ejemplo: Hangers -

> Beam Bolted).
Haga clic en Ok.

Snap para conectar a la tuberia (por ejemplo: Nearest).

5. Pulse ENTER para terminar de agregar soportes de tuberia.

&C AUTOCAD PLANT 3D -

06 3D MODEL.DOCX

Hoja 61 de 92



Para agregar un soporte de la especificacién de soporte de tuberia del proyecto

1. Si la especificacién de soportes de tuberia no se muestra en la paleta de herramientas, habilite
plantdynamictoolpalette desde la linea de comando.

X
4+ Add Pipe
L)
Support
Support
Adjustable

T
¥ Bolted St...

&, Adjustable pipe
¥ roller support...

F_, Adjustable pipe
] roller support...

[ Pipe Supports Spec I Dynamic Pipe Spec l

L. Adjustable pipe
‘ roller support...

l Adjustable
Welded S...

¢, Alignment
+# guide

Beam Bolted
Hanger

2] Tool Palettes - AutoCAD Plant 3D - Piping Components

En la paleta de herramientas, haga clic en Pipe Support Spec.
Haga clic en un tipo de soporte de tuberia (por ejemplo: Beam Bolted Hanger).
Snap para conectar a la tuberia (por ejemplo: Nearest).

AR A

Pulse ENTER para terminar de agregar soportes de tuberia.

Para conectarse a la estructura
1. En el area de dibujo, seleccione un soporte de tuberia.

2. Haga clic en el control Change Support Elevation.

e

6 b 6
Si el soporte de tuberia no tiene un punto de apoyo, no se mostrara un Grip de elevacion.

Nota: Si especifica la nueva elevacién con entrada dindmica, debe presionar ENTER. Al presionar
TAB desde el Grip Change Support Elevation o el grip de movimiento no se bloquea el valor.

3. Especifique una nueva elevacién (por ejemplo: perpendicular a una viga).

Si la conexion con la estructura no es exacta, puede ajustar la elevacion en la paleta de Properties (por
ejemplo, cambie la Hight dimension.).
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Para agregar un Dummy Legs o soporte base

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Pipe Support -> Create.

2. En el cuadro de diadlogo Add Pipe Support, haga clic en Dummy Legs and General Supports
Dummy Leg.

Haga clic en Ok.

Pulse y mantenga presionado SHIFT. En el &rea de dibujo, haga clic con el botén derecho del ratén
y haga clic en Node.

Nota: Puede presionar CTRL para alternar opciones de ubicacion como BOP y COP. Después de
fijar el soporte del tubo, puede usar el agarre giratorio para cambiar las opciones de colocacién.
Estas opciones de ubicacién estan disponibles en soportes de tuberia que tienen un subtipo de
parte de DummyLeg o BaseSupport.

Haga clic para especificar un punto de conexién de codo.

Pulse ENTER para terminar de agregar las Dummy Leg.
Para combinar soportes

1. oS En la cinta de opciones, haga clic en la pestana Home panel Pipe Support -> Support on
Support.

2. En el area de dibujo, seleccione un soporte que esté conectado a la tuberia.

3. Seleccione uno o mas soportes de tuberia para combinar.
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Para cambiar las dimensiones del soporte del tubo.

1.

2. Haga clic con el boton derecho en el area de dibujo. Haga clic en Properties.

En el area de dibujo, seleccione un soporte de tuberia (por ejemplo: un Spring Hanger).

&

3. En la paleta Properties, en Dimensions de la Part Geometry haga clic en un valor de dimension

(por ejemplo: HL2).

x
]

v

5. En el cuadro de valor de Dimensions, introduzca un nuevo valor (por ejemplo: 6 ).

» [[® Properties

Part Geometry
Preview
&
‘é:} I
T S
At
Dimensions

L2

T FHEBEEEIE
IE

&

Si desea ver los detalles de la dimensién, haga clic en la imagen de Preview.
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Para copiar o mover soportes de tubos

1. ‘é@ Si desea que el punto de soporte permanezca en la misma elevacion, en la cinta de opciones,
haga clic en la pestaina Home panel Pipe Support -> Toggle Lock Point of Support para habilitar

el punto de bloqueo de soporte.
2. En el area de dibujo, seleccione un soporte de tuberia.

3. Hagaclic en el grip Move Part.

4. Si desea copiar el soporte de tuberia, escriba p (coPy). El soporte de tuberia existente no se
modifica.

5. Ajuste para especificar una nueva ubicacién para el soporte de tuberias.

También puede presionar TAB e introducir una dimension dinamica.

6. Si esta habilitado el punto de apoyo de bloqueo, se actualiza la altura del soporte para que coincida
con elevaciones

-

Qe
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Para crear un soporte de tuberias desde un bloque de AutoCAD
1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Pipe Support -> Create.
2. En el cuadro de diadlogo Add Pipe Support, haga clic en Use AutoCAD Block.
Haga una de las siguientes acciones:
a. a.Haga clic en Elegir bloque desde el modelo.
b. En el area de dibujo, seleccione un bloque.
Segundo método.
a. Haga clic en Import Block de DWG.

b. En el cuadro de dialogo Seleccionar definicién de bloque, abra un dibujo y haga clic en un
bloque que tenga cero puertos especificados usando plantpartconvert.

El punto de insercién del bloque coincide con la linea central de la tuberia.
Haga clic en Ok.

Snap para conectar a la tuberia.

Pulse ENTER para terminar de agregar soportes.

Para trabajar con soportes de tuberia y objetos de AutoCAD

Para adjuntar objetos de AutoCAD a un soporte de tuberia
1. En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Home panel Pipe Supports -> Attach Support.
2. En el &rea de dibujo, seleccione un objeto de soporte de tuberia (por ejemplo: un Simple Support).

3. Seleccione uno o0 mas objetos de AutoCAD para adjuntar (por ejemplo: un cilindro de AutoCAD).

Para separar objetos de AutoCAD de un soporte de tuberia
1. En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Home panel Pipe Supports -> Detach Support.

2. En el area de dibujo, seleccione un objeto de soporte de tuberia personalizado.

Para crear un soporte de tuberia desde los objetos de AutoCAD
1. En la cinta de opciones, haga clic en la ficha Home panel Pipe Supports -> Convert Support.
2. En el area de dibujo, seleccione uno o mas objetos de AutoCAD.

3. Snap para conectar a la tuberia (por ejemplo: Nearest).
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Equipo

Temas de esta seccion

e Acerca de equipo

e Acerca de las Formas del equipo
* Acerca de los Trim del equipo.

e Comandos para equipos.

* Trabajos con equipos.

Acerca de Equipos.

En AutoCAD Plant 3D, puede crear equipos a partir de patrones paramétricos o modelos fabricados por el
usuario, o agregar equipos personalizados a un dibujo mediante la conversion de un modelo 3D DWG de
otro programa.

Cuando crea un modelo de equipo, define su informaciéon geométrica, ubicacion, orientacién e informacién
no geométrica (como una etiqueta de equipo o una descripcién).

En AutoCAD Plant 3D, puede crear y modificar modelos 3D de equipos de planta tales como tanques,
bombas, calderas vy filtros.

Al modelar equipos, se definen sus dimensiones fisicas, ubicacion, orientacion y otros detalles. También
puede crear plantillas de equipos y agregar boquillas para conectar tuberias a equipos.

Utilizando patrones de equipo, puede crear su propio equipo simplemente cambiando las dimensiones, los
parametros de ubicacion y la ubicacion de ubicacién en el area de dibujo.

Por ejemplo, puede crear una bomba centrifuga a partir de un patrén existente con una modificaciéon a uno
de los valores. En la ilustracién de la izquierda, la posicién de la descarga de la boquilla (PF1C) de la bomba
centrifuga se desplaza hacia la derecha en 4 pulgadas. La ilustracién de la derecha muestra la descarga de
la boquilla ajustada a 0 "o centrada en la bomba.

También puede crear un patrén apilando formas individuales entre si y cambiando las dimensiones

predeterminadas y los parametros de colocacion de cada forma.

Boquillas (Nozzles).

Puede agregar y modificar boquillas en el equipo directamente en el modelo.

Después de haber creado o modificado el equipo, puede seleccionar el equipo en el modelo y utilizar el grip
e

Add Nozzle e para anadir una boquilla. También puede seleccionar una boquilla existente y utilizar el

grip Edit Nozzle j para modificar. Las boquillas son subobjetos que se pueden seleccionar
individualmente manteniendo presionada la tecla CTRL.

Tanto en equipos fabricados como en sélidos 3D convertidos, puede agregar boquillas y especificar sus
posiciones, direcciones y dimensiones.

Nota: Para quitar la boquilla seleccionada, presione CTRL y luego DEL.
En las bombas puede modificar las boquillas, pero no agregarlas o quitarlas.

En el equipo paramétrico, s6lo puede proporcionar valores de dimension para las boquillas. El nimero y la
posicién de las boquillas son fijos.
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Acerca de las formas del equipo.

Equipo personalizado.

Puede convertir modelos de AutoCAD o Inventor a un modelo de equipo 3D de AutoCAD Plant.

Coémo adjuntar objetos de AutoCAD.
Puede agregar graficos al equipo, haciéndolos parte del equipo.

Los gréaficos adjuntos pueden incluir objetos tales como corchetes, pescantes, clips, botas, domos o
barandillas integrales.

Una vez que agrega un grafico a un modelo de equipo, se convierte en parte del modelo, y se mueve, se
copia o se elimina junto con él.

Para editar un grafico adjunto, primero desconéctelo del equipo. Después de editar, puede volver a adjuntar.

Modelado de equipos.
Ahora puede agregar Trims al equipo en el modelo 3D. El equipamiento nuevo incluye:
* Anillo de Rigidez
» Falday Escalera
» Plataforma
e Arrastrar

e Brida del cuerpo

Create Ladder Yes hd
Align to Platform Right -
Ladder Setup | With Cage ]
G1 r

H1 T

o 1-8"

Las dimensiones comunes como el uso del diametro del recipiente adquieren el modo que permiten que
usted actualice un diametro una vez, y que el resto del recipiente se actualice en consecuencia.

< Acquire mode: from connected shape's diameter

§  Override mode
|
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Si se ajusta el diametro del cilindro principal, también se actualizan la cabeza del recipiente y el diametro de
la plataforma.

Por ejemplo, cambiar el Diametro de una sola forma de 9 'a 4' actualiza todas las formas conectadas y
ajusta el Trim adjunto.

Ademas de las nuevas caracteristicas de equipamiento, se han anadido formas semi elipsoidales y plana
para una cabeza de recipiente. El espesor se ha afadido a algunas formas de la cabeza. Es posible que
necesite eliminar primero la forma de cabezal existente para establecer nuevos parametros.

Nuevas Formas

Para equipos menos comunes (como los compresores de turbina), puede construir su propio equipo
seleccionando y ensamblando formas a lo largo de un eje vertical u horizontal.

Defina el orden de apilamiento de las formas a lo largo del eje y especifique las dimensiones y los
parametros de colocacion para el equipo. Dependiendo de las formas, también puede definir el nimero, la
ubicacién y las dimensiones de las boquillas.

Nota:

Las formas para bombas vy filtros son fijas. No puede agregar, eliminar o cambiar la forma de estos tipos de
equipo. Sin embargo, puede cambiar sus dimensiones.

Como muestra la siguiente ilustracion, puede crear una columna vertical colocando un cilindro grande en la
parte inferior, un cono apilado encima de él, un cilindro estrecho en la parte superior del cono y una cabeza
de plato en la parte superior. Especifique la altura, las dimensiones y otros parametros a medida que anada
cada forma.
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Para equipos verticales, las formas se apilan a lo largo de un eje vertical, de arriba a abajo. Para equipos
horizontales, las formas se apilan a lo largo de un eje horizontal, de izquierda a derecha.

La siguiente tabla muestra las formas disponibles para crear equipos fabricados por el usuario

2:1 A dished, spherical head |Diameter (D)

Torispherical with a flange. Straight Flange Height (SF)
Head Thickness (T)

Semi A head that is in the Diameter (D)

Ellipsoidal shape of an ellipse, such | Straight Flange Height (SF)
Head

that the long axis is twice ;

the length of the short Thickness (T)
axis. The head depth is
one-quarter the diameter.
Does not have a flange.
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Flat Head

Diameter (D)
Height (H)

2:1 A head that is in the Diameter (D)
Ellipsoidal shape of an ellipse, such |Straight Flange Height (SF)
Head that the long axis is twice |Thickness (T)
the length of the short
axis. The head depth is
one-quarter the diameter.
Has a flange.
Round-to- Orientation
Rectangle Depth (D1)
Width (W)
Height (H)
Diameter (D2)
Eccentricity (E)
Rotation (A)
Pyramid Orientation

Bottom Depth (D1)
Top Depth (D2)
Width (W)

Height (H)
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Halfsphere

A head that is one-half of
a sphere. The depth is
equal to half the
diameter. Used for high-
pressure vessels due to
its inherent strength.
Expensive to
manufacture because of
the higher surface area,
so it is only used when
necessary.

Diameter (D)

Cylinder

Diameter (D)
Height (H)

Cone

Orientation

Bottom Diameter (D1)
Top Diameter (D2)
Height (H)
Eccentricity (E)
Rotation (A)

Cube

Depth (D)
Width (W)
Height (H)
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Acerca de los Trim del equipo.

Puede agregar bordes a formas cuando cree o modifique equipos en el modelo 3D.

——
[ H  Add Trim |
[ % Remove |

Brida del cuerpo (s6lo arriba).
El siguiente equipamiento esta disponible:
*Anillo de Rigidez
*Falda
Plataforma
*Lug
« Brida del cuerpo
*Leg
*Sillin

La disponibilidad del trim depende de la forma y el tipo de equipo. Por ejemplo, puede agregar una
plataforma a un tanque vertical, pero no a un tanque horizontal.

Tanque con plataforma afnadido a la forma del cilindro.

La plataforma de ajuste puede incluir barandilla y una escalera.
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Forma de ajuste

La siguiente tabla muestra el recorte del equipo. Algunos tipos de trim ofrecen opciones que alteran o

agregan significativamente a la geometria

Stiffening
Ring

Skirt

Simple

With Base Ring
With Gussets
With Top Plates

With Top Plate
Ring

Platform

Platform shape
can be circular
or rectangular.
Railing and a
ladder can be
added.

Leg

Leg Type
(specify
structure)

x AUTOCAD PLANT 3D - 06 3D MODEL.DOCX

Hoja 74 de 92



Lug

Simple
With Top Plates

With Top Plate
Ring

Saddle Pair
Left
Right
Body Flange Mating
Up (1 face)

Down ( 1 face)

Comandos para el equipo

Comandos
PLANTEQUIPMENTATTACH
PLANTEQUIPMENTCONVERT
PLANTINVENTOREQUIPMENTCONVERT
PLANTEQUIPMENTCREATE
PLANTEQUIPMENTDETATCH
PLANTEQUIPMENTMODIFY
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Trabajos con equipos.

Para crear equipos a partir de un patron existente.

1.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Equipment -> Create.

| Create Equipment (25w
Heat Exchanger - Reboiler E] Equipment | Properties
1 Cylinder
2 Cylinder
3 Cylinder
4 Cone
5 Cylinder
6 Torispheric Head
7
JU
N
[ Add ] [ Remove ]
(3] Templates | Create | [ Cancel ] [ Help ]

En la lista desplegable Create Equipment, haga clic en clase de equipo (por ejemplo: Heat
Exchanger). En el menu desplegable, haga clic en un tipo de equipo existente (por ejemplo,
Reboiler).

(Para todos los tipos de equipos, excepto bombas vy filtros). En Shapes, haga clic en Add para
agregar formas disponibles para este tipo de equipo o0 en Remove para eliminar una forma
existente. Utilice las flechas Arriba y Abajo para cambiar el orden de apilamiento de las formas.

Nota:

En la lista Shapes, para equipos verticales, la forma més alta se muestra en primer lugar y la ultima
forma en la parte inferior aparece en la lista. Para equipos horizontales, el frente se enumera
primero y el final se enumera por ultimo.

En general, haga lo siguiente:

» (Opcional) Para asignar una etiqueta al equipo, haga clic en el cuadro Tag. En el cuadro de
didlogo Assign Tag, en el cuadro Type, introduzca un tipo (por ejemplo: E para Heat
Exchanger). En el cuadro Number, ingrese un identificador numérico Unico. Haga clic en
Assign.

« Para asignar una descripcion de este equipo, en la pestafia Properties -> Long Description,
introduzca una descripcion (por ejemplo: Intercambiador de calor - Personalizado).

» Para asignar una elevacién (la distancia vertical desde el punto de insercion a la parte inferior
de la primera forma), en el cuadro Elevation, ingrese un valor.

En Shapes, haga clic en una forma. En Dimensions, ingrese valores de dimension. Repita este
paso para cada dimensién de forma que desee cambiar.

Nota:

Al hacer clic en una forma para cambiar su dimension, la forma y sus valores de dimensién se
muestran en la imagen de vista previa.

En la pestana Properties, vea la informacion de la boquilla y afiada datos relevantes para articulos
(como Fabricante, Material, Tamaro, etc.).

Nota:
Después de crear el equipo, puede agregar o modificar boquillas directamente en el modelo 3D.
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7.

(Opcional) Para usar esta pieza de equipo y sus datos como plantilla para otras piezas de equipo,
haga lo siguiente:

* Haga clic en Templates.

.................................

@_ More Termnplates...

[fL  Save current settings as template...
d gJ P

T

» Enlalista desplegable, haga clic en Save current settings as template...

* En el cuadro de dialogo Save Template To..., vaya a la ubicacion donde desea guardar esta
plantilla. En el cuadro File Name, escriba un nombre de plantilla. Clic en Save.

Nota: También puede guardar la plantilla mas adelante, después de agregar o modificar boquillas
directamente en el modelo. La extensién de archivo para una plantilla de equipo es .pegs.

En el cuadro de didlogo Create Equipment, haga clic en Create.

En el area de dibujo, haga clic para colocar el modelo del equipo o ingrese las coordenadas en el
punto de insercién deseado.

10. Para orientar el modelo de equipo, realice una de las siguientes acciones:

e Para orientar el modelo a la posicién deseada, introduzca valores de rotacién o utilice la
herramienta Compass. Pulse ENTER.

» Pulse ENTER para aceptar la posicién predeterminada. Puede utilizar comandos de AutoCAD
como Move, Rotate o 3drotate para posicionar el equipo.

Para crear equipos.

1.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Equipment -> Create.

-

& Create Equipment

| Vessel - Vertical Vessel

J=]

Eguipment

i Properties !

(=]

1 Torispheric Head Verical Vessel |
2 Cylinder | Tag K2
3 Torispheric Head | Blevaiian ||}

[5) Templates (L Geoate ] [ Cancet [[ b0 |
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En la lista desplegable Create Equipment, haga clic en una clase de equipo (por ejemplo: Vessel).
En el menu desplegable, haga clic en New <equipment type> (por ejemplo: New Vertical Vessel).

Nota:

Para la mayoria de los tipos de equipos, se crea una pieza de equipo que se basa en un eje vertical
u horizontal.
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Haga clic en Add para anadir las formas disponibles para este tipo de equipo. Utilice las flechas
Arriba y Abajo para cambiar la posicién de las formas.

En general, haga lo siguiente:

e (Opcional) Para asignar una etiqueta al equipo, haga clic en el cuadro Tag. En el cuadro de
dialogo Assign Tag, en el cuadro Type, introduzca un tipo (por ejemplo: V para Vessel). En el
cuadro Number, ingrese un identificador numérico Unico. Haga clic en Assign.

e Para asignar una descripcion de este equipo, en la pestana Properties -> Long Description,
introduzca una descripcion (por ejemplo: Recipiente - Personalizado).

» Para asignar una elevacion (la distancia vertical desde el punto de insercion a la parte inferior
de la primera forma), en el cuadro Elevation, ingrese un valor.

En Shapes, haga clic en una forma. En Dimensions, ingrese valores de dimension. Repita este
paso para cada dimensién de forma que desee cambiar.

Nota:

Al hacer clic en una forma para cambiar su dimension, la forma y sus valores de dimensién se
muestran en la imagen de vista previa.

En la pestafia Properties, afiada datos relevantes (como Fabricante, Material, Tamafo, etc.).

(Opcional) Para usar esta pieza de equipo y sus datos como plantilla para otras piezas de equipo,
haga lo siguiente:

* Haga clic en Templates.

E—i"l More Templates...

[fL  Save current settings as template...
d gJ P

T

* Enlalista desplegable, haga clic en Save current settings as template...

e En el cuadro de didlogo Save Template To..., vaya a la ubicacién donde desea guardar esta
plantilla. En el cuadro File Name, escriba un nombre de plantilla. Clic en Save.

Nota:
La extension de archivo para una plantilla de equipo es .pegs.
En el cuadro de didlogo Create Equipment, haga clic en Create.

En el area de dibujo, haga clic para colocar el modelo del equipo o ingrese las coordenadas en el
punto de insercién deseado.

10. Para orientar el modelo de equipo, realice una de las siguientes acciones:

» Para orientar el modelo a la posicién deseada, introduzca valores de rotacién o utilice la
herramienta Compass. Pulse ENTER.

¢ Pulse ENTER para aceptar la posicién predeterminada. Puede utilizar comandos de AutoCAD
como Move, Rotate o 3drotate para posicionar el equipo.
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Para trabajar con equipos personalizados

Para convertir objetos de AutoCAD a Equipo

1. En la vista de arbol de Project Manager, haga clic con el botén derecho en la carpeta Plant 3D
Drawings. Haga clic en Copy Drawing to Project...

Collapse

Mew Drawing...

Mew Folder...

Copy Drawing to Project...

Rename Folder...

Rermowve Folder
Vault 3

Validate...
Publish...

Properties...

2. En el cuadro de didlogo Select Drawing to Copy to Project, navegue hasta el archivo DWG que
contiene los objetos que desea convertir y seleccione. Haga clic en Open.

En el Project Manager, haga doble clic en el dibujo que contiene el modelo 3D que desea convertir.
En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Equipment -> Convert Equipment.

En el area de dibujo, seleccione los objetos que desea convertir.

o o M~ w

Cuando haya terminado de seleccionar objetos, pulse ENTER.

‘ A Convert to Equipment (23]

Select equipment type:

3
- Blower
-Centrifuge
-Columns
-Compressor
Conveyors
Cyclone

Dryer

Fitter

Fumace

Global Equipment
Heater

Heat Exchanger
Mechanical Drivers
Miding Equipment
Motor

Pump

Scrubber
Strainer Equipment
Tank

Vessel

Misc Equipment

7. En el cuadro de dialogo Convert to Equipment, haga clic en la clase de equipo que desea asignar
al objeto (por ejemplo: Compressor) para que el objeto convertido se identifique en el Data
Manager, en la paleta Properties y en Report. Haga clic en Select.

8. Para especificar el punto base de insercién, haga clic para place the item in the drawing area.
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9. En el cuadro de dialogo Modify Equipment, en el panel Equipment, haga lo siguiente:

e Para crear una descripcion para el equipo, en el cuadro Long Description, escriba una
descripcion.

+ Para asignar una etiqueta al equipo, haga clic en el cuadro Tag. En el cuadro de dialogo
Assign Tag, en el cuadro Type, escriba un tipo. En el cuadro Expression, escriba un
identificador numeérico Unico. Haga clic en Assign.

10. En el cuadro de dialogo Modify Equipment, en la ficha Properties, agregue datos relevantes para
elementos (como Fabricante, Material, Tamario, etc.).

A Modify Equipment [ o]

Compressor - Compressor Equipment Properties |
Nozzles

Tag

Size

' Pressure Class
Description |
pea |
Long Description (Family)
Compatible Standard
Manufacturer

Material
Material Code

>

[m

Lm | »

5 Torios o) (e )

11. (Opcional) Para utilizar el equipo y sus datos como plantilla para otros equipos, haga lo siguiente:

* +Haga clic en Templates.

Eél More Templates...

|E<E| Save current settings as template..,

» Enlalista desplegable, haga clic en Save current settings as template...

e En el cuadro de didlogo Save Template To..., vaya a la ubicacion donde desea guardar esta
plantilla. En el cuadro File Name, escriba un nombre de plantilla. Clic en Save.

Nota:
La extension de archivo para una plantilla de equipo es .pegs.
12. En el cuadro de dialogo Modify Equipment, haga clic en Ok.

Para adjuntar graficos a equipos

1. Enla cinta de opciones, haga clic en panel Equipment -> Attach Equipment.
2. En el area de dibujo, haga clic en el modelo de equipo al que desea adjuntar objetos.
3. Haga clic en los objetos que desea adjuntar al equipo.

4. Cuando haya terminado de seleccionar los objetos que desea adjuntar, pulse ENTER.

Para separar un grafico del equipo
1. En la cinta de opciones, haga clic en panel Equipmento -> Detach Equipment.
2. En el dibujo, haga clic en el modelo de equipo que contiene un gréfico adjunto.
3. Haga clic en Yes para separar todos los graficos del modelo de equipo.
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Para anadir boquillas a equipos personalizados

1. Después de crear o modificar equipos personalizados, en el modelo, haga clic en un equipo para
seleccionarlo.

2. Haga clic en el Grip de Add Nozzle '+ .

MNozzle, flanged, 4" ND, RF, 300, ASME B16.5
MNozzle: |N'1 '| &l Equipment Tag: TK-?

Type: | N | Mumber: | 1 | l&ﬁ'

Size: |4" "| Unit: | in = |
End Type: FL "'| Pressure Class: | 300 2 |
Select Nozzle
MNozzle, flanged, 4" ND, FF, 300, ASME B16.5 /
Nozzle, flanged, 4" ND, RF, 300, ASME B16.5
Nozzle, flanged, 4" ND, RTJ, 300, ASME B16.5

3. En el cuadro de didlogo, haga lo siguiente:

» (Opcional) Haga clic en Tag para expandir el didlogo e ingresar la informacién de la etiqueta
para la boquilla.

« Filtre la lista de boquillas haciendo clic en el tipo de boquilla (por ejemplo: Straight, Bent, Vent, y
Manway).

» Filtre ain més haciendo clic en los cuadros y seleccionando valores para las propiedades (por
ejemplo: Size = 12", Unit = In, End type = FL, Pressure class = 300).

» Abajo en Select Nozzle, haga clic en la boquilla para seleccionarlo.

* Hagaclic en el botén Change Location y establezca las dimensiones y ubicacién de la boquilla.

Nozzle, flanged, 4" ND, RF, 300, ASME B16.5

Nozzle: @ Equipment Tag: TK-?

Type: N Number: 1 .CIO'SC__
Change Type I ﬁﬁﬁ Iﬁn n /
Nozzle Location:
H 6"
A 6
L 3"
o 0
I 0
N 0
T 0

4. Cuando haya terminado, haga clic en Close.

5. Repita estos pasos para agregar otras boquillas segin sea necesario.
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Para modificar las boquillas

1. Después de crear o modificar equipo personalizado o convertido, en el modelo, presione CTRL y
haga clic en una boquilla para seleccionarlo.

2. Haga clic en el puiio de la boquilla de edicién j

Nozzle, flanged, 4" ND, RF, 300, ASME B16.5

Type: | N | Number: | E | @'

| Nozzle: |N'1 '| &l Equipment Tag: TK-? ‘

Size:

|
End Type: FL "'| Pressure Class: [ 300 - |

| 4" - | Unit: | in -

Select Nozzle
MNozzle, flanged, 4" ND, FF, 200, ASME B16.5 /

Mozzle flanged, 4" ND, RF, 300, ASME B16.5

MNozzle, flanged, 4" ND, RTJ, 300, ASME B16.5

3. En el cuadro de didlogo, haga lo siguiente:

(Opcional) Haga clic en Tag para expandir el dialogo e ingresar la informacién de la etiqueta
para la boquilla.

Filtre la lista de boquillas haciendo clic en el tipo de boquilla (por ejemplo: Straight, Bent, Vent, y
Manway).

Filtre aln mas haciendo clic en los cuadros y seleccionando valores para las propiedades (por
ejemplo: Size = 12", Unit = In, End type = FL, Pressure class = 300).

Abajo en Select Nozzle, haga clic en la boquilla para seleccionarlo.

Haga clic en el boton Change Location y establezca las dimensiones y ubicacion de la boquilla.

Nozzle, flanged, 4" ND, RF, 300, ASME B16.5

Nozzle: Equipment Tag: TK-?

Type: | N |Number| 1
\ Change Type ] Change Location
Nozzle Location: Radial -
H 6"
A 6
L 3"
(o] 0
I 0
N 0
T 0
Close

4. Cuando haya terminado, haga clic en Close.

5. Repita estos pasos para agregar otras boquillas segun sea necesario.
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Para anadir al equipo el trim (plataforma).
1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Home panel Equipos Crear.

2. En la lista desplegable Crear equipo, haga clic en una clase de equipo (por ejemplo: Recipiente). En
el menu desplegable, haga clic en Nuevo <tipo de equipo> (por ejemplo: Vaso vertical).

Haga clic en una forma (por ejemplo: Cilindro). El botén H de Trim.
Haga clic en Add Trim.

Stiffening Ring
Skirt
Platfarm

Lug

Body Flange

En el mend, haga clic en Platform. La plataforma esta habilitada para las formas verticales.
(Opcional) Para especificar una plataforma rectangular:
« En Dimensiones, en la lista Platform Shape, haga clic en Rectangular.
7. (Opcional) Para especificar una escalera:
« EnLadder, en la lista Create Ladder, haga clic en Yes.

e Especifique opciones de escalera adicionales (por ejemplo: With Cage).

Create Ladder Yes v
Align to Platform Right -
Ladder Setup | With Cage ]
&1 i

H1 T

0 1-8"

8. En el cuadro de didlogo Create Equipment, haga clic en Create.
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Estructura
Temas en esta seccion
* Acerca de la estructura
» Acerca de la presentacion estructural
» Sobre bases y placas
» Acerca de las rejillas estructurales
+ Comandos de estructuras

« Trabajos de estructuras.

Acerca de la estructura.

Puede crear un modelo estructural en su dibujo 3D de AutoCAD Plant.

Crear un perfil estructural.

Un perfil estructural es un objeto estructural en 3D, tal como una viga o columna.

Puede crear un perfil estructural especificando su punto de inicio y punto final o alineando el perfil con una
linea que seleccione en su dibujo.

Editar un perfil estructural.

Puede editar un perfil estructural individual para cambiar sus configuraciones.

Cuando edita un perfil estructural, puede cambiar la misma configuracion que se especifica en la
configuracion de perfil. Si desea cambiar la configuracién de todos los perfiles estructurales nuevos, utilice la
configuracién de los perfiles en su lugar.

También puede editar un perfil haciendo coincidir sus propiedades con las de otro perfil del dibujo actual.

Cortar a un perfil estructural.
Puede cortar un perfil estructural con respecto a los limites de otro perfil estructural.
Puede cortar un elemento estructural de dos maneras:

»  Corte el perfil al borde de otro perfil.

e Cortar dos perfiles a los limites de los demas.

Después de cortar uno o mas perfiles, puede especificar el espacio entre el perfil cortado y el limite del
perfil.

Cortar el borde de un perfil estructural.

Un corte de borde recorta multiples perfiles estructurales de acuerdo con el borde de otro perfil.
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Puede especificar un valor de separacion entre el perfil de corte y el limite. La operacién de corte de borde
ajusta el perfil en ambos extremos.

Exportar objetos estructurales a un archivo XML avanzado (SMLX)

Puede seleccionar objetos estructurales en un dibujo y exportarlos a un archivo SMLX (Steel Detailing
Neutral Format).

Los objetos estructurales que puede exportar a este formato son:

e Structural members

* Railings
e Ladders
o Stairs
* Plates

Cuando exporta pasamanos, escaleras y escaleras a SMLX, se explotan en perfiles individuales. Las jaulas
de escalera no estan incluidas en una exportacién.

Después de detallar el dibujo en Advance Steel, puede reemplazar los objetos del modelo 3D con una
referencia externa (XREF) al modelo Advance Steel con el apoyo de los activadores de objetos Advance
Steel.

Puede utilizar Advance Steel para crear archivos SDNF 2.0, 3.0 y posteriores.

Acerca de la presentacion estructural.
Puede configurar la representacion estructural del modelo de objetos estructurales.

Los ajustes de los perfiles estructurales se centran principalmente en la forma, el tamano y la orientacion.
Cuando crea un perfil estructural nuevo, deriva sus propiedades de la configuracion actual del perfil. Por
ejemplo, si las configuraciones de los perfiles estdn actualmente establecidas en estdndares ANSI, tipo de
forma ASTM de Pipe-Shapes y tamafno de forma de 2 ", todos los nuevos perfiles estructurales que cree
tienen esta configuracion de forma predeterminada.

Las configuraciones de los perfiles son valores predeterminados para los perfiles estructurales nuevos.
Puede cambiar estos ajustes segln sea necesario.

Puede editar perfiles estructurales individuales. Supongamos que necesita varios perfiles estructurales con
la mayoria de las mismas propiedades, pero con tamafos ligeramente diferentes. Puede especificar la
configuracion del perfil, crear los perfiles estructurales y editar perfiles individuales para cambiar el tamario
segun sea necesario.

La representacion del modelo estructural seleccionado se aplica a todos los objetos estructurales de un
dibujo. Puede cambiar la forma en que se muestran los objetos estructurales para facilitar la seleccion de
puntos de insercién, medir distancias, etc.
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La siguiente lista muestra cémo se muestra un perfil estructural en el area de dibujo cuando se establecen
los diferentes tipos de modelo. Los modelos de la lista se muestran en un nivel creciente de complejidad y

detalle.

Line Model

Este modelo es el mejor para tareas
que no requieren un detalle extenso,
como la creacién de un perfil. En el
modelo en linea, los objetos se
representan como lineas y puede
seleccionar facilmente puntos de
insercién para nuevos objetos.

Symbol Model

Este modelo es el mejor para hacer
rapidamente pequefios cambios o
adiciones a un proyecto grande.

Outline Model

Este modelo es el mejor para archivos
de salida y distancias de medicion. Los
puntos de insercion no son faciles de
ver en este modelo, por lo que no es la
representacion recomendada para
crear objetos.

Shape Model

Este modelo muestra objetos en sus
dimensiones originales.
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Acerca de las bases y las placas

Footings (Zapatas)
Cuando crea un pie estructural en su modelo, puede especificar su longitud, ancho y profundidad.

Puede especificar ajustes de base para determinar los valores de todos los nuevos pies. A continuacion,
puede personalizar la configuracién editando los pies individuales segun sea necesario.

Plates (Placas)
Puede agregar una placa o rejilla a un modelo estructural.

Cuando crea una placa, especifica su tipo, materiales, ubicacién, forma y otra informacion

Acerca de las rejillas estructurales
Antes de colocar objetos estructurales, puede crear una rejilla estructural.

Las cuadriculas son opcionales, pero facilitan la creacién de un modelo estructural en el espacio 3D.

Cuando crea una cuadricula, establece valores y etiquetas para cada eje de coordenadas. Puede utilizar la
cuadricula para ajustar al agregar componentes estructurales.

Comandos de estructura

Comandos
ADVANCESTEELEXPORT
PLANTSTEELCUT
PLANTSTEELEDIT
PLANTSTEELEDGECUT
PLANTSTEELEXPLODE
PLANTSTEELEXTEND
PLANTSTEELFOOTING
PLANTSTEELGRID
PLANTSTEELLADDER
PLANTSTEELLENGTHEN
PLANTSTEELMEMBER
PLANTSTEELMITER
PLANTSTEELPLATE
PLANTSTEELRAILING
PLANTSTEELRESTORE
PLANTSTEELSETREP
PLANTSTEELSTAIR
PLANTSTEELTRIM
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Trabajos de Estructuras.

Trabajar con perfiles estructurales

Para establecer la representacion del modelo estructural

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Structure del panel Parts -> Line Model
desplegable.

I Line Model 'I

Line Model

i Symbol Model
” Outline Model
N Shape Model

2. Haga clic en uno de los tipos de modelos disponibles.

Para crear un perfil estructural

1. Enla cinta de opciones, haga clic en la pestafa Structure del panel Parts -> Member.
2. En el area de dibujo, especifique el punto de inicio.

3. En el &rea de dibujo, especifique el punto final.
4

El mensaje se vuelve a mostrar para permitirle crear varios perfiles. Pulse ENTER cuando haya
terminado de crear perfiles.

Para restaurar (deshacer cambios a) un perfil estructural

1. Enla cinta de opciones, haga clic en la pestafa Structure del panel Cutting -> Restore Member.
2. En el &rea de dibujo, seleccione el perfil que desea restaurar

Para crear una base

1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Structure panel Parts-> Settings -> Footing

Settings.
[# Footing Settings

Geometry Material
Length (1): Standard: 1

iE [ASTM - 2
Width (2): Code

12 (CONCRETE - 3
Depth (2):

24

[ ok | [ cance | | hHep |

2. En el cuadro de didlogo Footing Settings, introduzca los valores que deben utilizarse para los
nuevos bastidores. Haga clic en oK.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Structure panel Parts->Footing.

Para especificar el punto de insercién del pie, haga clic en el area de dibujo.
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Para especificar la configuracion de los perfiles
1.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestana Structure Parts panel Settings -> Member
Settings.

M

S

A Member Settings 5
Shape standard:
(asc v)
Orientation

Shape type: Shape size:

€ - W4x13 -

Flat Shapes W5x16 ;l

HP W5x19 b

HSS-Rect W6x8.5

HSS-Round W6x9

L (W6X12 Tevmmesessee |

W6x15 Y
MC W6x16
MT W6x20
Pipe W6x25 [u] % o

Wwax10

ST W8x13
w_ | W8x15
WT W8x18

W8x21

W8x24

W8x28

W8x31

W8x35

W8x40

ng48 é 8 "h

i W8x58 -
Material standard: Angle: Horizontal:
[ASTM '] 0 v b= o
Material code: ) Vertical:
[A242 v] (] Flip about Y axis _I_ o
[7] Align Y axis with Z UCS

o ) [ oo ][ oo ]

2. Si un perfil de su dibujo tiene las propiedades que desea utilizar para todos los perfiles nuevos,
haga clic en Match Properties y seleccione el perfil en el area de dibujo. El cuadro de dialogo
Member Settings se rellena con los valores apropiados. Modifique los valores si lo desea, como se
describe en los siguientes pasos. Cuando haya terminado de modificar los valores, vaya al paso 10.

3. En el cuadro de dialogo Member Settings, en la lista Shape Standard, haga clic en un estandar.

4. En Shape Type, en la lista haga clic en el tipo de forma deseado. Para buscar un tipo de forma,
escriba el nombre completo del tipo de forma o parte del nombre del tipo de forma en el cuadro y
haga clic enQ’.

5. En la lista Shape Size, haga clic en el tamafo de forma deseado. Los tamafos disponibles
dependen del tipo de forma seleccionado actualmente. Para buscar un tamarno de perfil, ingrese el
tamano completo del perfil o parte del nombre del tamaro del perfil en el cuadro y haga clic enq‘.

6. En la lista Material Standard, haga clic en el estandar de material que desee utilizar para los
perfiles recién creados.

7. En la lista Material Code, haga clic en el cddigo de material que desee utilizar para los perfiles
recién creados.

8. En Anf le, introduzca el valor de &ngulo deseado o haga clic en un valor de la lista. Puede hacer clic
en para aumentar el valor actual en 90 grados.

9. (Opcional) Realice una de las acciones siguientes para cambiar la orientacion de los perfiles:

e Haga clic en un punto de la imagen de vista previa Orientation para definir un punto de
justificacion.
e Seleccione la casilla de verificacién Girar sobre eje Y para orientar el eje Y en la direccién
opuesta.
» Seleccione Align Y Axis con Z UCS para alinear el eje Y del perfil con el Z UCS.
10. Haga clic en Ok
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Para cortar un perfil estructural a la borde de otro perfil
1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Structure panel Cutting -> Cut Back Member.
2. En el simbolo del sistema, escriba b (Both).

3. En el area de dibujo, haga clic en el primer miembro estructural cuyos limites desea cortar un
segundo miembro.

4. Haga clic en el otro miembro que desea cortar

Para juntar dos Perfiles estructurales
1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Structure panel Cutting -> Mitre Cut Member.
2. En el érea de dibujo, haga clic en el primer perfil a mitrar.

3. Haga clic en el segundo perfil para juntar el mitrado.
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Para crear una cuadricula estructural
1.

En la cinta de opciones, haga clic en la pestafa Structure del panel Parts - Grid.

A Create Grid (3]

Grid name:
EE Coordinate system
© wcs

Axis value: Axis name (local X): @ Ucs
0",12-6",33-4" A,B,C ©) 3 points

Row value: Row name (local Y):
e v Font size:

Platform value: Platform name (local 2): -

0",12-6",25 0,+150,+300 ok

((create | [ cancel || Hep |

En el cuadro de diadlogo Create Grid, en el cuadro Grid Name, escriba un nombre para la
cuadricula.

En Coordinate System, haga clic en WCS, UCS o 3 points para establecer el sistema de
coordenadas. Si selecciona 3 puntos, especifique el origen y la direccion de los tres ejes de la
cuadricula.

Para especificar el valor del eje, realice una de las siguientes acciones:

e En el cuadro Axis Value del eje, introduzca los valores X deseados, separados por una coma.
Utilice un signo @ para establecer un valor relativo al valor anterior.

Por ejemplo (0, 10 ', @ 10", @ 8 ') es idéntico a (0, 10, 20 ', 28").

e Haga clic en para establecer valores de eje a partir de puntos especificados. Cuando
termine, presione ENTER.

Haga clic en para obtener una vista previa de las etiquetas de los ejes.
Repita los pasos 4 y 5 para la fila (X) y la plataforma (Z).
Haga clic en Create.

Para crear una escalera vertical.

0D

En la cinta, haga clic en la pestafia Structure panel Parts -> Ladder.
Para especificar el punto inferior de la escalera, haga clic en el area de dibujo.
Para especificar el punto superior de la escalera, haga clic de nuevo en el area de dibujo.

Para especificar la orientacion de la escalera, haga clic una tercera vez en el area de dibujo. Pulse
ENTER.
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Para especificar la configuracion de la escalera inclinada.
1. Enla cinta de opciones, haga clic en la ficha Structure panel Parts -> Stair Settings.

~

A Stair Settings (23]

Geometry Shape
Stair width (1): Step data:
] j36x127 ™
Maximum tread distance (2): Stair shape:

10° [C15x50 (]

ok J[ Cacel |[ hHeo |

2. En el cuadro de dialogo Stair Settings, ingrese los valores de geometria deseados.
Para cambiar los datos del paso:

« En Shape, haga clic en los Step data el boton [...], en el cuadro de dialogo Select Step, haga
los cambios deseados y haga clic en Ok.

4. Para cambiar la forma de la escalera:

+ En Shape, haga clic en Stair shape el boton [...], en el cuadro de didlogo Select Stair Shape
haga los cambios deseados y haga clic en Select.

5. Haga clic en Aceptar

Explotar un perfil estructural
1. En la cinta de opciones, haga clic en la pestafia Structure panel Modify -> Structural Explode.

2. En el &rea de dibujo, haga clic en un objeto de recorte estructural para explotar.
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